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Drodzy Czytelnicy! 


Oddajemy do Waszych rąk pierwszą 
książkę GIER. Poświęciliśmy ją tajnym 
kodom, czyli wszelkim sztuczkom uła- 
twiającym zabawę w grach komputero- 
wych. Każdy z nas nieraz zaciął się na 
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przesadnie trudnym poziomie w ulubio- 
nej strzelaninie czy godzinami próbował 
przejść niewykonalną misję w strategii. 
Kody pomagają pokonać takie przeszko- 
dy, a czasami także pośmiać się — niektó- 
re włączają ukryte w grach żarty. 
Korzystanie z kodów często jest trudne. 
Dlatego w tej książeczce GRY krok po 
kroku przedstawiają sposób korzystania 
ze sztuczek, także tych najtrudniejszych, 
wymagających edytowania plików. 
Każdy z kodów został dokładnie spraw- 
dzony, a jego działanie — opisane. Dzięki 
temu sami oceniacie, które z nich są dla 
Was najbardziej przydatne. 

Życzymy przyjemnej lektury! 
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007 Nightfire 


Dobry agent potrafi przedostać się 
wszędzie. Ale tylko dzięki kodom 
GIER James Bond jest w stanie 
chodzić na skróty przez ściany 


1 Znajdujemy na pulpicie skrót 
do gry Nightfire, klikamy na PRŹSP 
niego prawym przyciskiem my- EEE 
szy i wybieramy Eaśewese 
2 Dopisujemy na końcu ścieżki dostępu 
po spacji parametr console 1, a następ- 
nie klikamy na przycisk EE, 
Wybieramy Kłzezznsad, aby wznowić 
zaczętą wcześniej grę, albo 
by rozpocząć zabawę od początku. 
4 W trakcie zabawy wciskamy klawisz (7) 
(pod (-4). Pojawia się linijka, w której 
wpisujemy kod sv_cheats 1 © i wciskamy 
Enter. Wiadomość © potwierdza popraw- 
ne wpisanie kodu. Następnie wpisujemy 


sv_cheats I 


"sv_cheats" changed to "I 


Najpierw wciskamy [7] 


kod działanie 

god jesteśmy nieśmiertelni 
impulse 101 mamy dużo amunicji 
noclip przechodzimy przez ściany 
i latamy 

jesteśmy niewidzialni 


notarget 


M1_AUSTRIA03 
M1_AUSTRIA04 
M2_AIRFIELDO3 


M3_JAPAN04 
M4_INFILTRATE04 
M4_INFILTRATE05 
M4_INFILTRATE06 
M4_INFILTRATE07 


Wstukujemy poniższe nazwy map, by na nich grać 


M5_POWER03 M7_ISLAND06 
M5_POWER04 M8_MISSILE02 
M6_ESCAPE06 M8_MISSILE03 
M6_ESCAPE07 M8_MISSILE04 
M7_ISLANDO5 M9_SPACE01 


hasła z poniższej tabelki, potwierdzając 
każde z nich klawiszem Enter. 

Uwaga: Za każdym razem, gdy zaczynamy 
nowy poziom, wykorzystujemy jedynie 
kod notarget oraz kody przenoszące 
nas pomiędzy poziomami. Aby uaktywnić 
inne, najpierw zapisujemy stan gry, a na- 
stępnie wczytujemy go. Pamiętamy o tym, 
że James Bond nosi tylko cztery rodzaje 
broni jednocześnie — ma to wpływ 
na działanie kodu impulse 101. Po jego 
użyciu otrzymujemy amunicję tylko do 
tych rodzajów broni, które nasz agent ma 
w chwili wpisania kodu. 


Po wpisaniu notarget nasz superagent 
staje się niewidzialny. Zaraz Bond zakradnie 
się do toalety i sprawdzi, czy nie ma w niej 
przypadkiem ceramiki firmy Koło... 


Age of Empires Il 


Nasze państwo łatwo radzi sobie 
z brakiem funduszy i surowców, 
korzystając z antykryzysowych 
kodów GIER. W takich warunkach 
rządzenie to czysta przyjemność 
Uruchamiamy grę Age of Empires: The 
1 Age of Kings, klikając po kolei na 
następujące przyciski: SRS (miee= 
G Mestbame: G AosdtEngiesii [M aedErówii , 
Teraz wybieramy ELGA | EMMY 2|- 
bo KNJ, Następnie decydujemy 


ang. m p „BX 
Korzystając z tajnego kodu cheese steak 
jimmy's, nie głodujemy nawet na pustyni 


o ustawieniach i klikamy na Kawalerzysta 
Uwaga: Tajne kody nie działają w trybie psr na 
wieloosobowym. widok potwora 
Podczas gry wciskamy klawisz Enter potowe 
- ko GSP NRM się okno © wpisujem pasja ow 
tajne kody podane w poniższej tabelce. ssa urn 
Wpisany kod zatwierdzamy Enterem. A 5 on 


działanie 

dostajemy 1000 kamieni 

dostajemy 1000 sztuk drewna 

dostajemy 1000 sztuk złota 

dostajemy 1000 jednostek jedzenia 

odkrywamy całą mapę h 

usuwamy mgłę wojny z całej mapy 

szybciej budujemy 

sterujemy zwierzętami 

wygrywamy misję 

resign 6 pazógwómy misję. 0222 UPOAA 

ilove the monkey head _ w naszej wiosce pojawia się szybki zwiadowca ŻA 
how do you turn this on w wiosce pojawia się samochód Shelby Cobra wyposażony 
- wdwadziałka maszynowe 

niszczymy przeciwnika numer X Ź 

niszczymy wszystkich przeciwników, z którymi walczymy 
w danej misji AN 
w naszej wiosce startowej pojawia się nowa, przydatna jed- 


nostka: sabotażysta 
1/2003 FE) 


i r winner 


to smithereens 


[ 


"y 


(2) Age of Mythology Age of Mythology (71 


Dzięki kodom pognębiamy wroga. Podnosimy jego inteligencję, 
żeby w pełni zdawał sobie sprawę z powagi sytuacji, gdy jego wojska 
zmieniają się w kozy, a potem dobijamy je wybuchowymi kurczakami 


Poniższe kody wpisujemy, zatwierdzając je Enterem 


kod działanie 


wielka wyżerka: dostajemy 1000 jednostek jedzenia 


1 Uruchamiamy grę Age of Mythology, 
klikając po kolei na Nasi Gam 


Z gry wciskamy klawisz Enter. 
Pojawia się okno ©,w które wpisujemy 


TROJAN HORSE FOR SALE dostajemy 1000 sztuk drewna 


git et tot Mydnclogy) | i Aosotlttholow kody z tabeli umieszczonej na następnej . eśniej boskich mocy 
Zm opcję KGIEGEEE) » na- |stronie. Zatwierdzamy je, ponownie wci- DIVINE INTERVENTION korzystamy ze zużytych wcześniej 
stępnie klikamy na KME) lub na | skając klawisz Enter. Jeśli wpisujemy je źle, 


aby zagrać w nową grę. Jeże- 
li chcemy kontynuować wcześniejszą roz- 


grywkę, klikamy na przycisk Gfimemj 
aby wczytać jej zapisany stan. 


na ekranie pojawia się napis składający się 
Z nazwy naszego imperium i niepopraw- 
nego kodu. Uwaga: Wszystkie kody wpisu- 
jemy wielkimi literami! 


4 
„ 7 


3: 
| 


Głodny jeździec stoi, czekając na cud... to znaczy kod. 
Za chwilę posypie się na niego 1000 misek z ryżem 


AŻ 


Twórcy gry mają fantazję! Dzięki kodom do akcji 
rusza fioletowy hipopotam Ef, wielki 
3 ogrodnik EB i kanadyjski niedźwiedź laserowy 


pojawia się latający hipopotam 
odkrywamy mapę 

pojawia się kanadyjski niedźwiedź laserowy 
wyższe uwielbienie bogów 


zmiana pory dnia 


otrzymujemy moc przywoływania chodzących drzew 


TANLLOFWENWY O wygykanymie 0 


MR. MONDAY poziom inteligencji przeciwnika wzrasta 


| Widząc deszcz 

| kurczaków, 
mieszkańcy 
wioski pomyśleli, 
że ich czarodziej 
poplątał czar 
przywołujący 
latające świnie. 
Gdy drób zaczął 
4 wybuchać, 

| zrozumieli, 

że padli ofiarą 

l tajnych kodów 


Baldur's Gate 


Skróty szybkich sztuczek 
W okno dialogowe wpis 
EnableCheatkeys(). Teraz dzia 


Informujemy, że tajne k 
, ody GIER h 
U Się s 
A „lic sponsorem wyprawy przyciski: MĘ j SKA CE 
px rego bohatera przeciwko złemu  ©iesuscw] | [gp sadrsowe Wybieram 
acetowi w rogatym hełmie EMKAGNNANAAN, a następnie merów 
Klikamy na SES Aż j KEEEEWM by zacząć nową grę, lub 
1 EMI Wybieramy mr rena y ane api san 
| (4 . + . r j śni 
| Ay plik Dzedurn) znajdujący się w kata- wróce (F iP Na es wi 
gu, w którym zainstalowaliśmy grę. ósmy 


Pod linii A . wia się okno dialogowe 
od linijką ((Gane options]] dodajemy [jemy z klawiatury kody podane w tabel- 


działanie 

ukryte drzwi i obszary są 
zmieniamy wygląd naszej poś 
nasza postać wykonuje ruch 
następny rozdział opowieści (zostajemy 


wpis Eheats=1] Całość wygląd - 

Teraz klikamy jeszcze na ERĄ | na EJ Ah, na olejnych stronach, Zatyńetdzamy : jednak w tym samym miejscu!) 

a następnie na [Eeee], „| |Je klawiszem Enter. Okno zamykamy, wci- (e")(7)  teleportujemy się w miejsce kursora 
uzdrowienie wybranych postaci 


skając ponownie (FH (-*]. 


BB. Baldur.ini - Notepad postać wskazana kursorem ginie 


Fle Edt Format View Help 


Brightness Correction= 
Volume Movie=80 Anęć 


(0 Zdobywamy nowe przedmioty 
* W okno dialogowe wpisujemy CLUAConsole:Create- 
be Item('X”), zamiast X wpisując jeden z poniższych kodów 


AMULO1 naszyjnik pocisków BOLTO6  bełt +2 

AMUL14 amulet ochrony +1 BO0KO03  grimuar kondycji 
AMUL15 amulet tarczy BO00K04  grimuar siły 
AROWO3 strzała zabójstwa BO0KO5  grimuar zręczności 
AROW04 strzała kwasowa B00K06 _ grimuar inteligencji 
AROWO5 strzała ukąszeń BO0K07 _ grimuar charyzmy 
AROWO6 strzała wybuchów BOOKO8 — grimuar wiedzy 


y Access=100 
Footsteps=1 
weather=1 
[Config] 
CacheSize=140 


Wciskamy ((-*] i wpisujemy w okno następujące kody 


kod 
p działanie e > 
Cheats:Midas(); ASA AROWO8 ognista strzała BOOTO3 buty północy 
Cheats:Criticalltems(); RE ARALLE AROWO9 strzała lodowa B00T04 buty uników 
Cheats:DrizztDefends(); pojawia si ODPOWIE do ukończenia zadania AROW11 strzała +2 BOOTDRIZ buty szybkości Drizzta 
Cheats: on EN 3 nom nastawiony Drizzt i broni nas AX1H03 topór bojowy +2 BOWO2 — długi łuk refleksyjny +1 
Cheats:Cowkili(; PC IO KICZ ARENIE AXIHO5  toporek do rzucania +2 BOWO6  krótkiłuk+1 
Cheats:ExploreArea(); Se SME SA OWOKNE krowy BELTO2 — złoty pas Urnsta BOWO7 _ długi łuk celności 
Cheats:FirstAid(); dostajemy czar Zami AAAA RA NEA BELTO3 pas tłumienia BOWO8  łukorłów | 
MO AEK» kamienia w ciało, pięć BELTO4 pas przebić i BRACO1 _ bransolety obrony KP8 
CLUAConsole:SetCurrentXP("X") . KEIRA za Li antidotów BLUNO5  wekiera +1 BRACO4 bransolety łucznictwa 
„A Kis nie X MI doświadczenia, BLUNO7 _ morgensztern +1 BRACO6 rękawice siły ogra 
CLUAConsole:AddGold("X") dostajemy X sztuk 406 SABA BOLTO3  bełtbłyskawic BRACO7 rękawice zręczności 
BOLTO4 _ bełt ukąszeń BRACO9 rękawice biegłości 


Baldur's Gate 


Baldur's Gate 


Pr e O rę) « 5 
E zedmioty pojawiają się w naszym ekwipunku Przywołujemy wybrane postacie 
ka : przedmiot kod przedmiot Wokno wpisujemy kod CLUAConsole:CreateCreature(”X"), w miejsce X wpisując kody wy- 
BULLOS fo rękawice mistrzostw pw POTN17 — eliksir zdrowia brane z poniższej tabelki. UWAGA: Zabicie niektórych postaci uniemożliwia ukończenie gry! 
ep AA POTN20 antidotum — 
CHANO3 RINGO3 — pierścień druida , Przywołane postacie pojawiają się obok naszej drużyny 
NGO Ź 
: A pierścień | infrawizji Ajanti Ajantis pia l ROA 
GÓG NG22 _ pierścień świętości Mlora _ Alora Jaheir - Jaheira 
WOK: * płaszcz niewykrywalności RING25 pierścień ochrony Meni z Angelo Angelo Kagain Kagain 
CLCK13 szata łotrzyka SCRLO3-99 zwoje z zaklęciami - Branwe Branwen Khalid _ Khalid 
OLEKIA: szata podróżnika «SCRLJALA zwój odczynienia geas Carrio _ Carrion Kivan Kivan 
z. szata łowcy przygód SHLDO4  średniatarcza+1 an Corn Minsc Minsc 
szata dobrego arcymaga SH Drizzt Montar Montaron 
KHEKIG OS ZSiiELaa g LDO7 duża tarcza +1, +4 przeciw rzy ALIARAE N e 
CLCK1 neutralnego arcymaga pociskom 22 0009f2y Mag. Noober Noober 
adj 7 szata złego arcymaga SLNGO2  proca+1 i Dynahe „Die Quayle Quayle 
DAG cay m SPERO3 włócznia +3:kąsacz a ma "= Ele rz mem 
DAGGO7 SA Igóż"” SB KBWE Bike " Ski Sśtóć Sarevok 
DARTO2 strzałka +1 02 a Dtoyih M a) Faldor _ _ Faldom Sharte Shar-Teel 
DARTO3 — strzałka ogłuszania A Sala wcina bad Fame ___ żołnierzPłonącejpięśi /  Skie Skie 
HALBO3  halabarda +2 yn miecz sory, Flamwiz czarodziej Płonącej Tiax Tiax 
HAMMO3 młot bojc sAaksk jęści Ulraun Ulraunt 
napoi „yna = SWWLAnióiai saba Flma13 SZDSA Viconi Viconia 
Kanwa a SWIHI2 _ miecz Hula Gamic _  Garick Volo Volo 
LEATO3 zbroja skórzana +2 ŚWINI3_- księżycowe ostrze GBasił większy bazyliszek Xan Xan 
LEATO7 — zbroja skórzana ŚWIHI5 _ pałasz +3:Żagiew mrozu Gorion Gorion Xzar Xzar 
| ćwiekowana +2 ŚNIHI6 , pałaszi+S:Obtóńca Gi "Strażnik Yeslic Yeslick 
LEATO8 _ pancerz cienia m krótki miecz Perdue'a 
MAGE01 en miecz oburęczny Mao 
MAGE02 ZRSTIEEĄE SW2H06 miecz +3:Zguba pająka Jeśli chcemy ułatwić 
MOGE pierścień Korowa skóra WANDO3 różdżka magicznych sobie cokolwiek 
pierścień Lustrzane odbicie | pocisków rozgrywkę, wpisujemy 
MAGEO4 _ pierścień Rozmycie WANDO5  różdżka ognia A OACenzole: 
MAGEO5 pierścień Swobody ruchów WANDO6  różdżka lodu SetCurrentXP 
PLATO6 zbroja płytowa z ankhega WANDO7  różdżka myrzg (89000 ) 
POTNO8  mikstura uzdrowienia i już na początku 
ez WAND11 różdżka niebios wyprawy nasz 
irażchtoa ka stura niewidzialności XBOWO2 ciężka kusza +1 bohater osiąga 
TN14 olej szybkości XBOWO5 lekka kusza +1 najwyższy poziom 
— doświadczenia! lt 
LU 1/2003 12003 KE 


Gpotie Baldur's Gate 


ści z Wybrzeża Mieczy 


Na Wybrzeżu Mi 

ybrz u Mieczy kody GIER © wyw a grę z zainstalowanym 
są w cenie. Tylko dzięki nim można dodatkiem, klikając na BiSEI Exem] 
potraktować Korzeniem cierpienia sec [Ef aóurscaej | (gg GaóursGą Wy- 
przyzwanego upiornego rycerza bieramy MAKKMNNENAKM 2 następnie 
1 Klikamy na ESEE MZZNNEWI | MER by zacząć grę, lub 
l ieżai]. Wybieramy 


„1 = m by wczytać zapisany stan. 

BK (Uwóż.| | otwie- odczas gry wciskamy jednocześnie 

ji plik mm znajdujący się w kata- RZE |EM(]. Na e pojawia 

ogu,w którym zainstalowaliśmy grę. się okno dialogowe ©,w które wpisujemy 
Pod linijką pro ons]| dodajemy awiatury kody podane w tabelkach 

wpis Cheats=1] Całość powinna wyglą- |u dołu i na następnej i i k 

dać w taki sposób: ©. Klikamy na [EJ i na ot WAL 


dać Ć my je Enterem. Okno zamykamy, wciskając 
i£epie| a następnie na [Zee], ponownie klawisze FAR. ż 4 


P> Baldur.ini - Notepad 

Fie _ Edit Format View Help 
Brightness Correction=0 
Volume Movie=80 

Volume Music=40 


CacheSize=140 


Zdobywamy nowe przedmioty 

Ww okno dialogowe wpisujemy kod CLUAConsole:Createltem(”X" 
jemy kody z tabeli znajdującej się u dołu i na następnej stronie. 
pojawia się Y przedmiotów. UWAGA: W Baldur's Gate: Opowieści z 
łają także kody z tabelki przedmiotów gry Baldur's Gate! 


Y) - w miejsce X poda- 
W naszym ekwipunku 
Wybrzeża mieczy dzia- 


przedmiot kod przedmiot 
amul17 amulet z nefrytem ax1h03 topór bojowy +2: 
amul18 : amulet wilczej | topór Maluetara 
| jagody ax1h05 / toporek+2 
arow11 strzała +1 ax1h07 % topór Bali 
arowla strzała +2 bluno9 morgensztern Kiela 


kod 
blun10 


dagg09 


hamm04 


Baldur's Gate 


Mieczy 


Opowieści z Wybrzeża 


Przedmioty pojawiają się w naszym ekwipunku 


przedmiot 

korzeń cierpienia +1, 
+3 przeciw istotom 
nienaturalnym 
wekiera +2: Krotana 
rozbijacz łbów 
kolczuga +3 

płaszcz tarczy 
święty płaszcz 
płaszcz Shandalara 
srebrny sztylet 
Zguba likantropów 
Pożeracz dusz 

młot bojowy +1, 
+4 przeciw dużym 
humanoidom 

hełm Kiela 

zbroja skórzana +3 
zbroja płytowa +3: 
Praktyczny obrońca 
zwój Ochrona przed 
złem 

zwój Siła herosa 


Przywołujemy wybrane postacie 


W okno dialogowe wpisujemy 
jemy kody z poniższej tabelki. U 
przebiegu akcji postaci powoduj 


ukończenie Opowieści z Wybrzeża Mieczy. 


postać 

Kiel zabójca 
legionów Ź 
Noober SHE: 
gwardzista 

Droth 


serl5k 


shid19 
shld20 


sing3 


staf05 
staf07 
staf08 
sw1h18 
sw1h19 
sw1h23 


sw1h24 


sw2h07 


sw2h08 


[Przywołane postacie pojawiają się obok naszej drużyny „— 


Przywołane postacie pojawiają się obok naszej drużyny 


zwój Pancerz 

eteralny 

pawęż+2 

puklerz Kiela 

proca +3:Arli zguba 
kóv 


<kij uderzania 
-kij-włócznia +2 
kij +3:kij Aule'a 
zemsta wampira 


_ pałasz+2:Pazur 


- miecz długi +1: 
Płomienny jęzor 
miecz oburęczny +3: 
miecz oburęczny +1: 
Duma Durlaga 


kod CLUAConsole:CreateCreature("X") iw miejsce X poda- 
UWAGA: Przywołanie i zabicie niektórych kluczowych dla 
e błąd, który w skrajnych wypadkach uniemożliwia nawet 


postać 
czarnoksiężnik 
Płomiennej pięści 
upiorny rycerz 
Ulraunt ód 


Baldur's Gate II 


Synowi boga nie wypada chodzić 
po ziemi. Dzięki kordom GIER 
teleportuje się między obszarami, 
dowodząc swojego pochodzenia 


kając po kolei na przyciski B£ 


SJ 


2 Odnajdujemy fo|- 

der z grą (na 

przykład CAProgram 

FilesiBlack IslelBal- 

dur's Gate 2) ©- 

3 Dwukrotnie klikamy lewym przyci- 
skiem myszy na plik [E)5aauini, 


BOI Program Files 
EB 7 R e 


-(EL-GJI Baldur's Gate 


Stosujemy kody błyskawiczne 


1 Otwieramy Eksploratora Windows, kli- 


Te kody działają natychmiast po naciśnięciu podanych poniżej kombinacji klawiszy. 


Program Options] 
ebug Mode= 
stall Type=2 
stalling=0 


Pojawia się okno Notatnika z otwar- 
tym plikiem Eleaauii| Odnajdujemy je- 

go fragment zawierający napis 

5 W linii poniżej napisu [Program Opfions] 
dopisujemy: Debug Mode=1. 

£, Klikamy w menu Notatnika na [EiE, 
a następnie na [Z8Bf££]|. Na pytanie, czy 

zapisać zmiany, odpowiadamy EEE 

7 Uruchamiamy grę, klikając kolejno na 
ECO 


Następnie klikamy na 
DEDEN GRACZ] 


USTOWANIĄ oraz 


8 Wczytujemy zapisaną grę, klikając na 
przycisk RZZEZGKEIEGEA. Na ekranie 
głównym jednocześnie wciskamy kla- 
wisze i Spacja.W dolnej części ekranu 
pojawia się okienko ©. 

okienko wpisujemy jeden z kodów 
i zatwierdzamy go klawiszem Enter. 
Następnie zamykamy okno, jeszcze raz 
wciskając klawisz Enter. 


działanie 

przenosimy wybranych bohaterów 

w miejsce wskazane kursorem 
uzdrawiamy wskazanego bohatera 
zabijamy wskazanego przeciwnika 
zmieniamy wygląd pancerza bohatera 
zmieniamy wygląd postaci (by przewijać 
portrety w inną stronę, wciskamy (E"4(-1) 


Baldur's Gate II 


Tworzymy superbohatera 
Po uruchomieniu gry (patrz 
punkt 7) rozpoczynamy nową 
rzygodę, klikając na przycisk 
rrzyciu Na etapie określa- 
nia cech naszego bohatera © 
wciskamy jednocześnie klawisze 
EDPIEJ. Wszystkie współ- 
czynniki tej postaci wzrastają do 
maksymalnej wartości 18. 


Kody wpisujemy w okno wywoływane (e i Spacją 


; X” mujemy X sztuk złota. Na przykład wpisanie: 
|| waiewkk LIC onsoliekdacold('16007 dodaje nam 1000 
sztuk złota MAKE. 
Console:ExploreArea() odkrywamy mapę terenu, na którym się znajdujemy 
CLUAConsole:SetCurrentXP('X”) ustalamy liczbę punktów doświadczenia wskazanych 
bohaterów na X 


jemy potwor di PRE * 
< us W m CLUAConsole:CreateCreature( X ), gdzie X jest kieżacć kę 
z poniższej tabelki. Po przywołaniu stwora zabijamy go i zdobywamy doświa ; 


Przyzwane stwory pojawiają się obok naszych bohaterów 


kod nazwa potwora 
dragblac czarny smok mistho01 horror bitewny 

csalc niebieska salamandra kosz Ró 

icbone01 kościany golem orc05 0 

ka _demilicz dragred czerwony smok 
gendji01 dżin dragsil srebrny smok 
uddrowz7 drow skelwa01 szkielet wojownik 
trogi0 | Maj luo01 troll 

trogi01 troll tro o Ada AP 
SOO 1 większa mumia osi i koców 
goli żelazny golem wyvemn wiwerma 
vammat01 wampir dempi01 demon: „ae 
icmin01 imiiotóiić 70 uddeath demoniczny rycerz 
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Tworzymy nowe przedmioty 
Kł A: edmioty pojawiają się w ekranie ekwipunku bohatera 
W okno kodów wpisujemy CLUAConsole:Createltem("X"), zamiast X wstawiając jeden żo ŻY Pol NE i 
z w przedmiotów wymienionych w poniższej tabelce. Jeśli wpisujemy jkod przedmiot 
UAConsole:Createltem("X"Y), otrzymujemy przedmioty X w liczbie Y. shld22 / Wartownik +4 sw1h16 _ sejmitar +5: Obrońca 
A ——— z - — pawęż twierdzy +3 sw1h28  Podrzynacz +4 
Przedmioty pojawiają się w ekranie ekwipunku bohatera —_ proca Arvoreen +4 sw1h40 Różane ostrze +3 
rrpzcdnict ot cz RES 
sa amulet i cdck16 szata neutralnego arcymaga e mas wa PRANIGS wa IĘZORRGJ Z 
arow11  strzała+2 dck17 szata złego arcymaga AGDE WSAEAANĄ CZ i 
ax1h12 topór bojowy +3:Kamienny dagg12 sztylet do rzucania +3 WENA Gi Fabii] ROSAEŻACEMI Li 
ogień ł 1 *Kości h ROPORÓLY wand 
belt08 „ siły gi lod dag AE RENE WORA ma kostur kapłana +3 wand12  różdżka cudów 
Jeltó8 | giganta lodowego amm07 młot gromów +3 r-<3:ŻaGi jak KSC EEIROSAY 
bluni4 cep bojowy wieków hamm09  Crom Faeyr +4 ejmitar +3: Zagiew mrozu xbow03  cięż celność 
ky , A wiwerny +2 halb06 _ halabarda +4:Czarna mgła Zmieniamy obszary 
lun18 _ wekiera +3 helm04 hełm ochrony: Dar pokoju ROAWYNJ 
blun22 maczuga +3: Czarna krew helm07 hełm Baldurana nk EA Space 4 
blun23  kościana maczuga +2, helm21  smoczy hełm W oknie wpisujemy CLUACon- 
+3 przeciw nieumarłym leat08 pancerz cienia sole:MoveToArea("X”), gdzie 
boltó3  bełt błyskawic leat09 zbroja skórzana +3 zamiast X wpisujemy jeden 
boltó4 _ bełt ukąszeń leat13 _ skóra ghula z kodów z poniższej tabeli. 
boot01 buty szybkości leat14 Podarunek Nocy +5 By dowiedzieć się, jaki jest Gig 
boot07 _ buty elfów leat17 zbroja głębokiej nocy +4 kod obszaru,w którym się znaj- 
bow12 długi łuk +3:EIf dwór leat18 zbroja żmii +5 dujemy, w czasie gry wciskamy 
bow13 łuk many +4 leat19 łuska smoka cieni klawisz £Ą. Pojawia się on BM «e "ry 
bow15  łukTansherona +3 leat21 ludzka skóra +5 wówczas w oknie dialogowym Przerażający githyanki iłoś atakują biednego krasnoluda. 
pi krótki łuk Gesena plati3 zbroja płytowa Hat000-+4 znajdującym się u dołu ekranu. Pora skorzystać z kodów i przenieść się w bezpieczne miejsce 
rac04 bransolety łucznictwa plat17 zbroja płytowa Trachiego +5 SSE EJ z 
brac06 bransolety siły ogra plat18 —- łuska czerwonego smoka Przenosimy się do wybranego obszaru po wpisaniu kodów 
brac07 bransolety zręczności ring07 pierścień ochrony +2 kod kraina kod kraina 
brac15 bransolety ochrony KP 3 ring33 pierścień tarana AR0900 __ dzielnica świątyń AR2900 __ dziewięć piekieł 
braci? rękawice kieszonkowca rods03 berło zmartwychwstania ARO800 __ dzielnica cmentarna ARO801 _ kryptaBodhi 
bracz0 _ rękawice leczenia scr75 __ czarldentyfikacja AR0400 _ slumsy ARO516 — czarowięzy 
06: Kalczuga Drizzt +4 selle czar Rozproszenie magii AR0700 promenada Waukeen AROŚ11  strefaastralna 
chan11 _ karmazynowa kolczuga +5 serlly czar Lepsza niewidzialność AR0500 _—_ dzielnica mostów ARO0202 __ kult Niewidzącego oka 
Jo Poe ii ję serlóx czar Przywołanie ARO300 doki i ARO414  Światdemonów 
dddż EET m a" zarę żywiołaka ognia ARO020 bramy miasta AR1300 twierdza De'Arnise 
psia owo mocy: śmierć AR1100 wzgórza Umar AR2000 _ targowo 
<lek15 "szata dobrego arcymaga shld21 tarcza ze smoczych łusek +2 AR2500 __ Suldanesslar AR1900 _ gaj druidów " 
LJ 1/2003 1/2003 BHU 
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Tron Bhaala 


| Tym razem w loterii kodów GIER 
herosi wygrywają włócznię uwiądu 

| i kolczugę błazna. Nagrody już 

| teleportują się do zwycięzców 


BZE na [i [EŃ Aerie 


| Eee]. Wybieramy [EE] [Góre] ; otwie- 
ramy plik EeBadur.n] znajdujący się w kata- 
logu, w którym zainstalowaliśmy grę. 
Pod linijką [[Program options] dopisu- 
jemy [Debug wode=1]. Całość wygląda 
tak: ©. Klikamy teraz na [Ef] i na [£6e], 
a następnie na [Zee], 


(* Baldur.ini - Notepad 


agram Opt 
ehug Mod 


„1yPe= 
Instal ling=0 
3D Acceleratio 


5 > 
iEJ 1/2003] 


DÓ 


Uruchamiamy grę, klikając na [ist 

l Biackie] [GM BGN- Gene Am] 
|  [$ GadursGwen-TronBhaaa] Wybieramy 
KMEKENIEJ, 2 następnie KEMZEGMA, by za- 
cząć nową grę lub MAEEEENEEMA, by wczy- 
tać wcześniej zapisany stan. 
AŚ gry wciskamy jednocześnie 

klawisze (<"] i Spację. Na ekranie poja- 

wia się okno dialogowe ©,w które wpisu- 
jemy z klawiatury kody podane w tabel- 
kach na kolejnych stronach. Zatwierdza- 
.| my je Enterem. Okno zamykamy, wciskając 
ponownie (efq] i Spację. 


Kumple wojowniczego 
krasnoluda wytłukli 
dzięki tajnym kodom 
wszystkie potwory 

w okolicy. Teraz biedak 
nie ma na kim się 

4 wyładować, gdy wpada 
; w szał bojowy 
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Tajne kody wpisujemy w okno wywoływane ("i Spacją 
UAConsole:SetCurrentXP("X”) bohater ma X punktów doświadczenia 


GLUAConsole:AddGold("X")  dostajemyXzłota a: 


(LUAConsole:ExploreArea() __ odkrywamy mapę 


Kody błyskawiczne 
W okno dialogowe wpisujemy CLUAConsole:EnableCheatkKeys(). Od tej pory zaczynają 
działać szybkie kody uruchamiane kombinacjami klawiszy z poniższej tabeli. 


Klawisze skrótów wciskamy jednocześnie na głównym ekranie 


działanie 

leczymy wybranego bohatera 

_ wybrani bohaterowie przemieszczają się w miejsce wskazane przez 
kursor WO RWEN PRAROM 

GŁ leczymy bohaterów i zdejmujemy z nich złe czary 
NE) zabijamy przeciwnika wskazanego kursorem 

ENEI zmieniamy wygląd naszej postaci 

[F) tworzona postać ma najlepsze statystyki. Tego kodu używamy na 


ekranie tworzenia bohatera - 


Przywołujemy postacie i potwory 
W okno dialogowe wpisujemy CLUAConsole:CreateCreature(”X”) i w miejsce X podaje- 
my poniższe kody. Przywołujemy w ten sposób określone postacie i potwory. 


kod postać 
dragblac _ Nizidramanii'yt lich01 lisz 


csalcol _ lodowasalamandra vammat01 wampir 

bruenor _ Bruenor mindfl01 _ łupieżca umysłu 
hldemi __ demi-lisz Kangaxx mistho01  mgielnyhorror 
gendji01  dźinn dragred _ czerwony smok 
drizzt Drizzt Do'Urden slayer _ zabójca 
uddrow27  drow troluo01 — troll 

beheldo1  beholder dw golsto01 kamienny golem 
behgau01  gaut wulfgar __ Wulfgar 

ghogr01 _ większy ghul wyvern01  wiwerna 
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Smok na 
próżno udaje 
wypchanego. 
Kody i tak go 

dopadną 


Tworzymy nowe przedmioty 
W okno dialogowe wpisujemy kod CLUAConsole:Createltem(”X") i w miejsce X wpisu- 
jemy kody z tabeli poniżej i na następnej stronie. 


Przedmioty pojawiają się w naszym ekranie ekwipunku 


kod przedmiot kod przedmiot 
aegis Aegis-Fang bolt09 bełt +3 ś 
amul26 _ amulet szybkości geparda boot10 buty błyskawicznej 
amul28 amulet mistrza harfy szybkości 
arow15 _ strzały +3 bow21 łuk mrocznego ognia +5 
ax1h15 topór nieuległości +5 bow23 taralash +5 
ax1h16 _ Klogarath +4 bow24 długi łuk refleksyjny +3 
bazplo06 zwój odwrócenia bow25 długi łuk +3 
belt11 pas siły wzgórzowego bow26 krótki łuk +3 

_ olbrzyma brac22 bransolety paladyna 
blun19 ramię Maulera brac23 
blun23 kościana maczuga +2,+3 

_ przeciw nieumarłym brac24 rękawice barda 

blun27 maczuga wybuchu +5 bracz5 cudowne rękawice 
blun29 gwiazda burzy +5 brac26 bransolety Tzu-Zan 
blun30 cep bojowy wieków +5 brdflute _ magiczny flet 
blun33 wekiera +3 bulio6 pocisk +4 
blun34 morgensztern +3 clck28 płaszcz Złodziei Cienia 


oj 1/2003 
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Przedmioty pojawiają się w naszym ekranie i 


kod 


przedmiot 
płaszcz odwagi 


purpurowa strzałka +3 


— Pustoszyciel +6 


halabarda +3 


hełm Kiela 
_ kaptur złodziei 


2 hełm skały 


zbroja / GORE +6 


buty Zachodu 

zbroja płytowa 
niebieskiego smoka 
pełna zbroja płytowa 
Enkidu+3 
zbroja płytowa 
Shuruppaka 

kołczan obfitości +2 
pierścień ochrony +3 
pierścień ulepszonej 
niewidzialności 
pierścień obrony przeciw 
jadowi 


rods06 
serlb4 
serlgy 
secret03 


Kó 


swihs9 


swl hól 


dżdka dwrócenia 


zwój Życzenie te: 

_ zwój Zmiana kształtu 
granat odłamkowy 
tarcza z mrocznej stali +4 
tarcza zakonu +4 

proca Erinne +5 - 

proca +3 

włócznia uwiądu +4 
kostur dowodzenia 


kij tarana +6 


żmijowe drzewce Es) 


—kij+3 


emir +3: Ost TJ 


sw h65 


sw1h66 


sw1h67 


ww 


sw1h71 


sw1h72 
sw1h75 


sw2h19 
sw2h21 


xbow16 


xbow17 
xbow18 
wand18 


wand19 


długi miecz +5: 
Oczyszczacz 


ostrze Usuno +4 


zagłada Hindo +4 


miecz półtoraręczny +3 
katana +3 


karsomir +6 


ciężka kusza ognistych 
zębów +5 

ciężka kusza +3 

lekka kusza +3 


różdżka przekleństw 
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„miecz Angurvadal re A 


BloodRayne 


Dzięki tajnym kodom GIER ssanie 
III jest łatwiejsze i przyjemniejsze. 
| | Wampiry nie gonią już swych ofiar, 
| bo te na nich spokojnie czekają 
| 


JS a grę, klikając po kolei na 
jego) [3 Bloodfieyne] [ER BloodRayne], 


Wybieramy „EZ ab rozpocząć nową grę 

lub EZEX], by wczytać jej zapisany stan. 

2 Podczas zabawy wciskamy i prze- 
nosimy się do menu gry. Klikamy tu 

najpierw na przycisk EGMEEEE a następnie . 

na 


Teraz pojawia się ekran wpisywania ko- 
dów. Wpisujemy tam © hasła podane 
w tabelce poniżej i zatwierdzamy je Ente- 
rem. Ich OE naj jest 
po k | 

| Jeszcze raz wchodzimy do me- 

Pnu EEEE | włączamy wpisane wcze- 
„Aby to zrobić, klikamy na nie 
ą. Obok widzimy, które z nich są 
SAAŻ chwili aktywne ©- 


Kod INSANEGIBSMODEGOOD 
powoduje, że wrogowie stają się 
bardziej... rozrzutni 


działanie 

Rayne jest nieśmiertelna 
bohaterka zostaje uzdrowiona 
wskaźnik Blodlust odnawia się 
NAKEDNASTYDISHWASHERDANCE spowolnienie lub przyspieszenie gry 
faj DONTFARTONOSCAR przeciwnicy nie poruszają się 


SHOWMEMYWEAPONS: Rayne ma wszystkie bronie 
(e INSANEGIBSMODEGOOD 


trafieni wrogowie rozpadają się na więcej kawałków 


Cesarz 


2 


Narodziny Państwa Środka 


Jak donosi magazyn Taj-ne ko-dy, 
słynny Wuj Sam był Chińczykiem! 
Jego szczątki znaleziono na 

_ wykopalisku firmy GRY 


, 1 Uruchamiamy grę Końce e kolei na 
Bom] [Esee] 


AIRA, 


z kodów zamieszczonych w ramce u dołu 
strony. Po wprowadzeniu kodu zatwier- 
dzamy go, wciskając Enter. Gdy po raz 
pierwszy wprowadzamy poprawnie do- 
wolny z kodów, na górze ekranu gry poja- 
wia się napis (ŻIEEEBZZE 

Trik na wygranie etapu czasem nie dzia- 
ła. Wpisujemy go aż do skutku. 


as róne dla jednej osoby 

. Wskazujemy okres, 
w którym zamierzamy zbudować swoje 
Imperium, a potem zaczynamy nową roz- 
_ grywkę lub wczytujemy zapisany stan gry. 
3 Podczas budowy miasta wciskamy jed- 


awiające się okno 


ł nocześnie (e")(5"A(<), po czym w po- 
j 


wpisujemy jeden 


Z Wujem Samem © w roli poborcy podatków 
i jaszczurem Q© zamiast herosa jest weselej 


kod działanie 
Delian Treasury 5000 delianów więcej 
I Wallpaper dobre feng-szui we wszystkich domach 
tHeat powodujemy suszę 


e Shake wywołujemy trzęsienie ziemi 
ub Glub sprowadzamy powódź 
in Again _ wygrywamy etap 
mme Goods dostajemy wybrane surowce 
w mieście pojawia się bandyta 


aa it 
aresForElite 


domy elit mają 100 artykułów z laki. 


amicsForElite __ domy elit mają 100 artykułów ceramicznych 
SilkForElite domy elit mają 100 jednostek jedwabiu 
aForElite domy elit mają 100 jednostek herbaty 
HempForElite domy elit mają 100 jednostek konopi 
Lizardman bohater wygląda jak jaszczurka 
Kill Enemy Units jednostki wroga giną 4 
Black Death wszystkie jednostki giną 
Uncle Sam poborcy podatkowi wyglądają jak wuj Sam 
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Nie jest tajemnicą, że z tajnymi organizacjami najlepiej walczyć tajnymi ciskamy ('] i wpisujemy w okno kody 
kodami GIER. Agent J.C. Denton ma dzięki nim najnowsze wszczepy, 
mnóstwo broni i amunicji, przechodzi przez ściany i jest nieśmiertelny 


działanie 

agent Denton jest nieśmiertelny 
wrogowie nie ruszają się 
bohater jest niewidzialny 
bohater przestaje być niewidzialny 


| Otwieramy Eksploratora Windows, kli- 


| > 
| E s er widok zza pleców bohatera 
okierze z grą (zwykle C/Program normalny widok 
Files/Deusex) otwieramy folder System. latamy 
Dwukrotnie klikamy lewym przyci- 
ż ; HA rzestajemy latać 
skiem Mg na plik przjęwa: j era przez ściany 
my zapis T= i zmieniamy go na T=talk. wszystkie punkty umiejetności 
Klikamy w menu Notatnika na [Elf] IAD mrp mu 
a następnie na [Zakończ | Na pytanie, czy pełne magazynki 
zapisać zmiany, odpowiadamy DEE. mamy wszystkie wszczepy 
Teraz uruchamiamy grę i rozpoczyna- zabijamy wybrany cel 
my nową przygodę lub wczytujemy otwieramy wskazane drzwi 
zapisany wcześniej stan gry. mamy dostęp do tajnego menu 
Gamy klawisz (74. Pojawia się APRWEZAREA u eremnrenreytrją 
okienko z napisem Say. Kasujemy ten p obecny klawisz i wpisujemy mamy pełnię energii * 
wyraz i wpisujemy następujące polecenie: w okno jeden z kodów podanych w ta- dostajemy 10 000 kredytów 


set DeusEx.JCDentonMale bCheatsEna- | belkach znajdujących się poniżej i na są- 
bled True, Kod ten © potwierdzamy kla- | siedniej stronie. Wpisany kod zatwierdza- 
wiszem Enter. my, wciskając klawisz Enter. 


nazwy przedmiotów Ire zwiększa udźwig 
Lockpick AmmoSabot WeaponLAM WeaponMiniCrossbow | ugBallistic A wa R ——— 
MultiT« j leapon ponmodaccu j ro! roniami en 
A m M Fab m <a; mati ukrywa przed ludźmi 
kousticSensor Weaponfifle Weaponmoddlip „ WeaponBaton ans i ukrywa przed przeciwnikami mechanicznymi 
j — WeaponStealthPistol Weaponmodlaser  WeaponNanoSword miri "podnosi sprawność organizmu i skuteczność wszczepów 
WeaponShuriken Weaponmodrange __ WeaponEMPGrenade rowe: zmniejsza koszt użycia wszczepów 
WeaponProd Weaponmodrecoil __ Weapongepgun ugHealing autouzdrawianie 
AmmoDartFlare WeaponPlasmakifle  Weaponmodscope __ VialAmbrosia n daje odporność na skażenia 
AmmoNapalm WeaponFlameThrower Weaponmodsilencer ugEMP ił BŚ. EMP 
AmmoPlasma WeaponGasGrenade _ WeaponHideAGun BallisticArmor Imie daj 4 m, a azt ŚCIany I w Nocy 
Ammo3006: WeaponCombatknife WeaponAssaultGun — Medkit igDefense daje ochronę przed granatami i rakietami 
AmmoRockets WeaponCrowbar WeaponPepperGun _ Bioelectriccell ugDrone umożliwia wypuszczanie latających robotów zwiadowców 
AmmoRocketWP WeaponSawedOff- _ WeaponAssault- IgSt wycisza bieganie 


ugSpeed 


Ammo20mm Shotgun __. Shotgun 


przyspiesza bieganie 


Devastation 


Totalna dewastacja wymaga wiele 
sprzętu i amunicji. Dzięki tajnym 
kodom GIER nigdy nie brakuje 
nam narzędzi do pracy, a demolka 
idzie i ik jak jaz wk 


E Devastation ») [© ZagajwDevastaion a na- 
stępnie na [MXZREWANNEEN 
2) Podczas gry wciskamy | (pod (53) 

i w pojawiające się okno © wpisujem 
podane w tabelce u dołu strony kody.  . 

Jeżeli pragniemy przenieść się do no- 
wego poziomu, podczas gry wciskamy 
klawisz [EĄ (pod (-4) i w pojawiające się 
okno wpisujemy sptravel X. W miejsce X 


Okno kodów na chwilę przesłania nam świat. 
To niska cena za nieśmiertelność! 


podajemy nazwy poziomów z tabelki po- 
niższej. Do niektórych plansz przenosimy 
się w ten sposób w dowolnym momencie 
podczas rozgrywki. 


nazwa poziomu 
TheLab2 
SomaSunset 
Chinatown 
TopOTheTower 
TheRock 
Embarcadero 
UrbiaSouth 
UrbiaAsylum 
UrbiaNorth 
Docks 
MarketMadness 
CGardboardCounty 
TheAquifers 
I 

kod działanie i ł IchthyaNorth 

dopefish _ dostajemy wszystkie bronie Chożo 

god bohater jest nieśmiertelny RiversOfWaste 

allammo _ mamy 999 sztuk amunicji do każdej broni Zangai 


Hasło dopefish doprowadziło nas wprost do zapomnianego 
składziku Terminatora. Teraz zaczynamy dewastację 


KOŃCE Transit 
przenikamy przez ściany Bukko 


wyłączenie latania i przenikania przez ściany BukkoRoof 


| 


Disciples II 


Mroczne proroctwo 


Kody GIER dokonują cudów. 

Nasze armie stają się niewidzialne, 
_ dowódcy niepokonani, a żołnierze 
bardziej doświadczeni 
| Uchamiamy ge. klikając na E 
my aaliate; klikając na 
oe się teraz na 


Potraktowana invisibletouch armia jest 
niewidzialna i zawsze wygrywa w chowanego 


w trakcie <zanóń wciskamy klawisz 

Enter i w pojawiające się okienko © 
wpisujemy jeden z kodów z poniższej ta- 
beli.Wpis zatwierdzamy Enterem. 

Nasz wpis pojawia się w górnym 

okienku poprzedzony napisem „Uła- 
twienie” ©. To znak że sztuczka została 
wpisana poprawnie. Wracamy do zabawy, 
wciskając klawisz (=). 


kod działanie 
moneyfornothing nasze zasoby złota i energii magicznej rosną do 9999 
i I rozbudowujemy miasto po raz kolejny w tej samej turze 
wygrywamy aktualny scenariusz 
uzdrawiamy żołnierzy (nie dotyczy obrońców miast) 
martwi żołnierze wracają do życia (nie dotyczy obrońców miast) 
żołnierze i dowódcy awansują o jeden poziom 
rośnie doświadczenie wszystkich żołnierzy (brakuje im jednego 
punktu do awansu) 
dowódcy odzyskują pełną pulę punktów ruchu 
nasze jednostki są niewidoczne dla wroga 
usuwamy mgłę wojny zakrywającą mapę 
przywracamy mgłę wojny zakrywającą mapę 
atchtower znamy siły rywali, tak jakbyśmy mieli tam szpiegów 
givepeaceachance łączą nas pokojowe stosunki ze wszystkimi rywalami 
cometogether łączy nas sojusz ze wszystkimi rywalami 


earethechampions 


invisibletouch 
herecomesthesun 
paintitblack 


Duke Nukem 
Manhattan Project 


Od kiedy Duke zna kody GIER, 

wciąż zastanawia się, co wybrać: 
elegancki klucz magnetyczny czy 
bajerancki plecaczek odrzutowy 


Uruchamiamy grę, klikając po an 


EEE], lub wre 
wanie zone a rozgrywk, klikając na 


3 W trakcie pafsócy dejakoń klawisz [cj 


(na lewo od klawisza (71) i w okno po-  KSEFRŃDYFFR 


Duke zajął pierwsze 
miejsce w konkursie 

na sobowtóra Arnolda S. 
W udzielonym później 
wywiadzie 
przyznał, że 
zawdzięcza 
to kodowi 
na ego 


Wpisanie give all daje Duke'owi mocne 
argumenty do negocjacji z przeciwnikami 


kod 
give ammo 
give health 


działanie 
zdobywamy zapas wszystkich rodzajów amunicji 
zdobywamy 100 punktów ego 
zdobywamy klucze magnetyczne 

komputer uznaje, że uwolniliśmy dziewczynę 

give all zdobywamy bronie, ego, klucze i dawid Ślewczynę 
toggleg_p_god Duke jest nieśmiertelny 

give secret odkrywamy sekret (liczy się jedynie do statystyk) 


give nuke zdobywamy 10 znaczków nuke 

give jetpack zdobywamy plecak rakietowy 

give forcefield zdobywamy pole siłowe 

camera camera _— tracimy kontrolę nad bohaterem, ale sterujemy kamerą 
camera player usuwa efekt poprzedniego kodu 


leceń wpisujemy jeden z kodów © poda- 
nych w tabeli u dołu strony. Zapis zatwier- 
dzamy, wciskając klawisz Enter. Aby zam- 
knąć okno poleceń i powrócić do gry, wci- 
skamy powtórnie klawisz (5). 


+loefervision 


+faertehbadgar 
+sixdemonbag 
+potionaholic 
+movie 
+xrayvision 

n 
+gui 


czaronecie krążą filmy 
grywane metodą kodów GIER. 
Potwory oburzają się ze względu 

na liczne sceny z użyciem sztuczek 


1 Uruchamiamy Dungeon Si 
„A po +8 na aikięg 
i Gikóeń Sieg] 


Klikamy na —] a następnie za- 
czynamy nową przygodę, klikając na 


„wybrani bohaterowie zmieniają się w olbrzymy 


Dungeon Siege 


Rada GIER: 

Gdy wpisujemy tajny kod +gui, nie wi- 
dzimy nawet okienka kodów. Sprawia 
nam to duży kłopot.Aby usunąć efekt tej 
sztuczki, wciskamy po raz kolejny kla- 
wisz Enter, wpisujemy na ślepo tajny kod 
-gui i ponownie wciskamy Enter. Teraz 
wszystkie okna gry pojawiają się na no- 
wo i bez trudu korzystamy z innych taj- 
nych sztuczek. Jeśli chcemy usunąć 
działanie innych kodów, wpisujemy je, 
poprzedzając je znakiem - zamiast +. 


| IGEG, albo wczytujemy rozgryw- 
ke mrzzj zapisaliśmy wcześniej, klikając na 
przycisk 
W dowolnym momencie zabawy wci- 
skamy klawisz Enter. U dołu ekranu po- 
jawia się okienko ©.Wpisujemy w nie je- 
en z tajnych kodów, które podane są 
w tabelce u dołu strony. Wpisanie tajnego 
kodu GIER zatwierdzamy, wciskając po- 
wtórnie klawisz Enter. 


działanie 
wybrani bohaterowie są nieśmiertelni 


cechy wybranych bohaterów rosną do 150, herosi zadają potężne obrażenia 
strzelamy z dowolnego łuku na odległość 100 metrów 
usuwamy mgłę wojny 


pojawia się zestaw ekwipunku: pancerze, pierścienie i broń 

pojawia się zestaw sześciu zaklęć przywołania potwora 

pojawia się zestaw mikstur przywracających zdrowie i energię magiczną 
nagrywamy wydarzenia na ekranie (kod-movie kończy nagrywanie) 
widzimy świat gry pozbawiony tekstur 

u góry ekranu ukazuje się informacja o wersji gry 

z ekranu znikają wszelkie okna informacyjne 


e 


[-: 


Enter the Matrix 


Neo wcale nie jest wybrańcem. 
Agenci Matriksa odkryli, 

że superbohater zbuntowanych 
ludzi uzyskał po prostu dostęp 
do tajnych kodów ! 


Klikamy kolejno na 
[EB irfogroneg [>] Enter The an | [gą Enter Tre ate] | pa 
KEDREEMEJ, aby rozpocząć nową grę. 


Na początku wybieramy poziom trudno- 


Ghost ma powody 1 7 


do zadowolenia. 4 
Tajny kod zasypał 
go świetnym 
uzbrojeniem. 
Dzięki takiemu 
argumentowi 
poradzi sobie f, 
zkażdym 44 
agentem 43 

4 


ści zabawy MEFEU, a następnie decy- 
dujemy, czy walczymy jako kapitan Niobe 
czy jej towarzysz Ghost. Po rozpoczęciu 
zabawy zapisujemy stan gry. 

Wychodzimy z gry i przechodzimy do try- 

bu hackowania (GEEEMEI). Teraz wczy- 
tujemy zapisany wcześniej stan gry 

Po uruchomieniu się konsoli do hacko- 

wania © wpisujemy hasło CHEAT i je- 
den z kodów opisanych w tabeli znajdują- 
cej się u dołu strony. 


Enter the Matrix 


y broń w Matriksie 
Aby wMatriksie pojawiła się broń, powtarza- 
my działania opisane w punktach 1-2 i wpi- 
Mujemy DROP © oraz kod z tabeli u dołu. 


+ 


Dzięki kodowi 
13D2C77F 
uruchamiamy 
konstrukt 
treningowy 
Sparksa 

i ćwiczymy 
swoje 
umiejętności 
wstrzelaniu 

i walce wręcz 


Oto efekt wpisania kodu DROP. Z takim arsenałem poradzimy sobie z każdą liczbą wrogów! 


Wpisujemy DROP X (X to jeden z poniższych kodów) 


działanie 


301 


działanie 
dostajemy wszystkie bronie 


mamy nieskończony focus 


miamy symulację treningową Sparksa | 


statek Logos jest szybszy 


broń pojawia się w kanale odpływowym 


broń pojawia się w tunelach na lotnisku 


broń pojawia się na dziedzińcu zamku 


broń pojawia się w magazynie w Chinatown 


broń pojawia się na piętrze poczty 


F) 


Europa Universalis II 


Uniwersalne kody GIER podbijają 
Europę. Rozweselają wojsko, 
nawracają heretyków, a nawet 
importują szóstkami misjonarzy 


Uruchamiamy grę Europa Universalis Il, 
klikając po kolei na Bism| [Exe= 
Klikamy na EBŻQRZZSZA, wybieramy 
scenariusz, państwo, którym będziemy 
rządzić i klikamy na EEG, by zacząć grę. 
Naciskamy (F'2] i w okno © wpisujem 
kody z tabelki poniżej, zatwierdzając je 
Enterem. Okno zamykamy, wciskając (2). 


IZ 5 z” >% M £ A 
W okno wpisujemy event x, zamiast x 
podając kod z tabelki obok. UWAGA: 
działanie kodów zależy od państwa i epoki. 


 Zdławienie wszystkich rewolt 

columbus „widzimy wszystkie prowincje 
comueli 

4 m sc 
difrules 
gustavus 
loyola 
luther 
montezuma 
oranje 
pappenheim 
pocahontas 
polo 
richelieu 
robespierre 


swift 


-_ zwiększenie produkcji 


_ nasze jednostki są nieśmiertelne 
większe inwestycje w piechocie 
wyłączamy/włączamy religię protestancką 
mamy 50 000 dukatów więcej 
stabilność narodowa na poziomie +-3 
widzimy wszystkie jednostki wroga 
mamy sześciu kolonistów 

zwiększamy aktywność kupców 
kontrolujemy jednostki wroga 
wprowadzamy dowolne reformy 
stolicy przybywa 10 000 mieszkańców 
przeciwnicy nie wypowiadają nam wojny 
włączamy/wyłączamy skutki traktatu z Tordesillas 


wyłączamy/włączamy skutki Soboru Trydenckiego 


tordesillas 
trent 


2] 1/2003. 


Europa Universalis Il 


1053 sprzedaż urzędów 
1056 obdarzenie przywilejami. 
handlowymi 
1057  nowetereny 
1058 stworzenie podstaw 
"nawrócenie heretyków administracyjnych 
004 dar dla państwa 1061 _ wykonywanie prawa 
_ doskonały minister 1062 burżuazja żąda przywilejów 
1009 wyjątkowy rok 1063 oferta włoskiego inżyniera 
| czka kolonistów 1064 oferta instruktora wojskowego 
nakomita reputacja 1065 wybudowanie wielkiego pałacu 
dynamizm kolonizacyjny 1066 pojawienie się sprzedawcy 
nieoczekiwany wynalazek OOPUSIÓWA BO OE 
ęd RENO 1076 oferta zdolnego malarza 
1017 reforma armii 1077 katolickie wpływy w Afryce 
| je 1078 chrześcijańskie wpływy 
1019 er w Południowej Afryce 
1020 entuzjazm w marynarce 1079 Mali wraca do pogaństwa 
1023 dobra polityka rządowa 1080 _ muzułmańskie wpływy w Afryce 
2 _ deflacja 1081 muzułmańskie wpływy w Nubii 
1033 _ zniewaga dyplomatyczna 1082 katolickie wpływy w Ameryce 
j4 _ fortyfikacja 1083 protestanckie wpływy 
1035 _ utworzenie banku ' . wAmeryce u 
6 utworzenie giełdy 1084 _ muzułmańskie wpływy w Azji 
1037 _ utworzenie kompanii 1500 _ Newton wydaje Principia 
handlowej Mathematica. 
38 _ powstanie w koloniach 1501 Newton wydaje Optica 
1040 odkrywca 1503 węgierski wampir 
1041 konkwistador 3002 Wojna Dwóch Róż 
1044 wewnętrzne ustalenia 3003 bitwa pod Bosworth 
handlowe 3004 koniec wojny stuletniej 
1045 pojawienie się komety 3005  sędziowiepokoju 
1047 _ święty dokonuje cudu 3006 wzmocnienie urzędników 
1048 uregulowanie zawodu lekarza z klasy średniej 
1049 walki pomiędzy możnymi 3007 izba gwiaździsta 
1 zabicie szlachcica 3008 proces grodzenia 


[2003 |Ęg 


[-. 


FIFA Football 2003 


Z tajnymi kodami GIER nawet 
reprezentacja San Marino 

ma szansę na zdobycie tytułu 
mistrzów świata. Polska też! 


Ta Uruchami 


y Notatnik, klikając na 
| © Mos | (9 hotana 


2 Gdy otwiera się okno programu, wybie- 
ramy 76) j (wos, Odnajdujemy folder 
easrcsrs | dwukrotnie klikamy na niego le- 
wym przyciskiem myszy.W ten sam sposób 


wchodzimy do katalogu z grą |rrszs 


Wybieramy opcję Ef, klikamy na Ef i na El. 
Na dole pliku dopisujemy kody El po- 
dane w tabelce u dołu strony. 


kod 
ARG TARG TACKLE BZMA W 


CHEAT_EQUAL_TEAM_STATS-1. 


CHEAT_RANDOM_TEAMS=1 


1/2003 


Kody dopisujemy w pliku soccer.ini 


działanie 
„Sędzia nie karze nas za agresywne wślizgi 
zespoły grające w Pucharze Mistrzów mają takie 
„„„5ame statystyki 


po każdym meczu gramy jeszcze raz 
zosowymi drużynami _ 


EION ONES 000 na boisku są tylko dwaj bramkarze - 
KSOLOTELU AIM „GOALIES=1 " bramkarzowi nie daje się strzelić go 
s | przeciwnik nie ma graczywpolu 
DEMO |_MODE=1 „oglądamy pokazowe mecze 
WINDOWED=1. _ uruchamiamy grę w oknie 


Zamykamy Notatnik. Gdy pojawia się 

pytanie, czy chcemy zapisać wykonane 
zmiany, klikamy na Fee77.W ten sposób 
uaktywniamy tajne kody. 

Kody zaczynają działać przy pierw- 

szym uruchomieniu gry. Aby je wyłą- 
czyć, powtarzamy czynności opisane 
w punktach 1-2, a po wejściu do pliku 
usuwamy dopisane linie kodów, które 
wcześniej dodaliśmy. 


Kiedy w polu nie ma zawodników 
przeciwnika, zwycięstwo przychodzi łatwo 


Freedom Force 


Supertajne kody GIER ratują 


Wrogowie są 
bohaterów przed ciężką pracą. 


przerażeni: 


jęki ich działaniu zadania na tajne 
osów wypełniają się same A. nie ma 


Klikamy na przyciski [fet 

(szal Eee]. Wybieramy EE] EJ 
otwieramy plik Bimtpvw folderze 
Joystem znajdującym się w folderze, 
którym zainstalowaliśmy grę. 

j Pod linijką ff. Language="english" do- 
emy ff.CON_ENABLE=1, Całość 
©. Klikamy na Eli na [28], 


import ff 
_ ff.Language="english" 
ff. CON_ENABLE=1 


Uruchamiamy grę, klikając kolejno na 
przyciski Se] [Ee] (© Freedom Force 
A następnie na *% Pisy Freedom Force „Wybiera- 
- my NEWCAMPAIGN „by zacząć nową grę lub 
WOKDGAME, by wczytać zapisany stan. 
mA Podczas gry wciskamy klawisz (7) (pod 
(5). Na ekranie pojawia się okno dia- 
logowe ©, w które wpisujem 
— w tabelce poniżej tajne kody. Zatwierdza- 
my je klawiszem Enter. Okno zamykamy, 
wciskając ponownie klawisz (-]. 


Dzięki kodriń god () drużyna zwykłych 
superbohaterów staje się nieśmiertelna 


działanie 
_nasza aoi jest WOWATÓWA 


__ wrogowie nie atakują nas 


Mission_ Win () 
j_ALLPOWERS=1 
Campaign_AddPrestige 0 


- dostajemy X punktów prestiżu ik 


Freelancer 


Podczas starcia statki kosmiczne 
w każdej chwili mogą wybuchnąć. 
Trzeba być szaleńcem, by latać 
bez kodu nieśmiertelności GIER 


Lewym przyciskiem myszy dwukrotnie 4 Ę 


klikamy na folder [Esediurens | następ- 
nie na [Ewene: | j | ©irresianeer || W folderze tym 
znajduje się plik [Befostrsn], który otwie- 


Fęentro 22:99 
rolcallbąck = 0.00 
A grotętecy 209.08 
całfęce/pert 2 1.00 
wią 
+ 00 
a 


Kilka kliknięć, jedna zmiana w tekście i już 
odkładamy na bok wszelkie obawy przed 
wypadkiem w przestrzeni kosmicznej. Dzięki 
tej operacji nasz pilot jest nieśmiertelny 


ramy dwukrotnym klik- 
nięciem lewym przyci- 
skiem myszy. 

Plik zawiera dane gry. Po 
otwarciu go odnajdujemy 


3 Zmieniamy tę linijkę w taki sposób, żeby 
przedstawiała się _ następująco: 
PIFFICULTY_SCALE = 0.00 (po prostu za- 
mieniamy cyfrę 1 na 0). Następnie klikamy 
kolejno na [li i [Zapisz], a na samym końcu 
na przycisk 

Klikamy w menu startowym Windows 

kolejno na BSE] FEem] (necro | 
Eeee". Wybieramy opcję MIKE, by 
zacząć nową rozgrywkę, albo MEEN, 
jeżeli chcemy wczytać zapisany uprzednio 
stan gry. Od tej pory niestraszne nam ko- 
smiczne pojedynki! Dołączyliśmy do gro- 
na nieśmiertelnych pilotów. Pora pokazać 
wrogom, na co nas stać. 


Wybuch supernowej 
to piękny widok, 
chociaż szkodliwy dla 
zdrowia, jeśli 
podziwiamy go 

*_ zbliska. Nasz pilot 
ogląda ten spektakl 
bez najmniejszych 
obaw. Przed wylotem 
w przestrzeń podłubał 
w pliku opisującym 
wszechświat i uczynił 
się nieśmiertelnym. 
Teraz przemierza 
kosmos, czasem tylko 
poziewując z nudów... 


Gothic II 


ladania dowodzą, że bohaterowie 
używający kodów żyją dłużej i są 

zęśliwi. Sztuczki dają im złoto 
alają zmieniać rozmiar 


wpisujemy z klawiatury kod marvin. Włą- 
cza on tajne triki. Teraz znów wciskamy 
klawisz (Ej i kod zaczyna działać. UWAGA: 
Nie zatwierdzamy kodów Enterem! 
Następne kody wprowadzamy w taki 
sam sposób. Wciskamy klawisz (*], 
wpisujemy hasło z poniższej tabelki i po- 
Potem wybieramy przycisk  nownie wciskamy klawisz (*), pamiętając 
MIEJ | zaczynamy nową przygodę o tym,by nie zatwierdzać ich Enterem. 
dź też klikamy na KETTTIEZM i wczytu- 4 Inny kody uruchamiamy, wciskając 
"my zapisany wcześniej stan gry. podczas gry (-7-]. Pojawia się okno dia- 
J W trakcie gry wciskamy klawisz (”].Po-  logowe, w które wpisujemy kody z tabeli 
» jawia się ekran ekwipunku, na którym u dołu strony. Zatwierdzamy je Enterem. 


| Uruchamiamy 


rę, klikając po kolei 
a Hm] [FFom| FRZZENAWEWU 


Ą Kody używane po wciśnięciu 
CHEIELIO 

tekstury znikają 

akcja toczy się w zwolnionym tempie 
postacie są mniejsze 

. postacie są ogromne 
postacie są płaskie 
bohater jest nieśmiertelny 
przyspieszenie tempa gry 
informacja o postaci, na którą patrzymy 
odnowienie zdrowia i punktów many 
wyłączenie działania kodów 


Bohater zapalił się do pomysłu 
wykradzenia tajnych kodów 
z jaskini smoka 


kod działanie 

edit abilities edytujemy umiejętności bohatera 

co edytujemy parametry walki 

widok z oczu bohatera ŻA 
zabijamy wroga, na którego patrzymy 
dostajemy eliksir zwiększający zręczność 


firstperson 


insert itpo |_perm_dex 
insertitpo_perm_health _ dostajemy eliksir zwiększający zdrowie 


insert itpo_perm_mana dostajemy eliksir zwiększający zdolności 
magiczne bohatera 


insert itpo_perm_str dostajemy eliksir zwiększający siłę 
gold dostajemy 1000 sztuk złota 


Grand Theft Auto III Grand Theft Auto III 


Dzięki kodowi Rada GIER: 

giveusatank Przed zastosowaniem ko- 
wsiadamy do dów zapisujemy stan gry. 
najpotężniejszego / Efekty niektórych sztu- 
pojazdu w grze: czek są trwałe i daje się je 
czołgu. Teraz zlikwidować tylko wtedy, 
pędzimy po gdy wczytujemy wcze- 
ulicach Liberty śniej zapisaną rozgrywkę 


| | p O OCA to ciężki 3 W trakcie zabawy wstukujemy w rów- 
| awałek ct eba. Miastem rządzą nym tempie tajny kod wybrany z tabe- 
| zam gangsterzy — ci, którzy akt ti się na następnej stronie. Na 
I oznali tajne ko ekranie pojawia się ramka EIEMEERZTT 
| P J sów iewj pdwieni 2 CZA kodu. 
powolny grę, klikając pozna na 4; trakcie wpisywania kodu tracimy 
s] [EH Rocka Gia] [EH Fly kontrolę nad bohaterem. Aby tego 
| 2 Klikamy NJ rant game] iw uniknąć, stosujemy inną metodę wpisy- 
| [SGARG NEW JENIE | 


| namy nową grę wania sztuczek: wciskamy klawisz City w poczuciu lub rozpoczynamy now 
H + . + . . 7 Ę ą 
| lub wybieramy EQEZEEZHJ | wczytuje- wpisujemy kod i wracamy do zabawy, po- całkowitej pig »wisśie 
my wcześniej zapisaną grę. nownie wciskając klawisz (4. bezkarności 


| Kody wpisujemy podczas gry 
działanie 
zdobywamy wszystkie rodzaje broni i uzupełniamy amunicję 
dostajemy 150 tysięcy dolarów 
odzyskujemy pełnię zdrowia 
wszystkie samochody znajdujące się w pobliżu wybuchają 
podnosi się wskaźnik przestępstw (przybywa gwiazdek) 
zerujemy wskaźnik przestępstw (usuwamy wszystkie gwiazdki) 
zmniejszamy grawitację — nasz bohater skacze wyżej. Powtórne 
wpisanie kodu usuwa ten efekt 
_ mamy lepszą kontrolę nad autem ON CSK 
pojawia się czołg 
znikają samochody, widzimy tylko p i Wa. di 
_ wpisanie kodu usuwa efekt KA 
zmieniamy wygląd bohatera. Kolejne wpisanie ga ponownie 
zmienia strój 
- przechodnie biją się i wbiegają na ulicę 
wszyscy przechodnie atakują naszego bohatera 
każdy przechodzień dostaje losowo wybraną broń 
niebo się wypogadza 
| niebozasnuwająchmuy 
zaczyna padać deszcz 
_ miasto zasnuwa mgła „2 DO 
akcja toczy się szybciej. sote wpisanie kodu usuwa ten Sm 
ot |. oglądamy akcję wzwolnionymtempie 
madweather czas gry płynie w szybkim tempie. Powtórne wpisanie kodi 
przywraca normalny upływ czasu 


Wpisując anicesetofwheels widzimy 
obrazki niczym z szalonej kreskówki 


Kod weaponsforall dozbraja wszystkich 
mieszkańców miasta. Teraz szanse są równe: 
staruszki zamiast bezradnie wymachiwać 
laskami, odpowiadają ogniem z M-16! 


ZO EST YNPAPANIUC "TRO CPAAKOMOWNZWE "| UNAWĄEZ WSTAC O DADZA ÓW PCJ 


F 


ra Grand Theft Auto | Grand Theft Auto 
Vice City | Vice City 


Tajne kody GIER znów trzęsą 

miastem. Teraz wszyscy, którzy gt" | 

pragną wyglądać jak Hilary King, ć ę m działanie 

spełniają swoje marzenie thuc CE każ saska broni 
jemy drugi zestaw broni 

dostajemy trzeci zestaw broni 


JI 1 Uruchamiamy grę, klikając na BASE 
[I [E | 


[EB Rockstar Games] [EJ Grend Theft Auto Vee Gry 


| EE mwemwecj, Następnie klikamy kolejno ponieśli: samochodu gr 
na EŻZEMĄ | na [FEMI by rozpocząć licja n ( sd 
nową rozgrywkę, lub na opcję EZ, policja nas nie ściga 
aby wczytać zapisany stan gry. zmiana pogody na dia 
2 W trakcie gry w równym tempie wpi- ulewa 
owy $ "ag kody z tabelki w : 
znajdującej się na sąsiedniej stronie. Ich obok nas pojawia się czołg 8 
poprawność potwierdza komunikat w le- Prosimy o pozostanie w domach. Kod panzer samochody w zasięgu wzroku wylatują w powietrze 


przechodnie biją się ze sobą 
przechodnie atakują nas 
ighttobeararms przechodnie są uzbrojeni 


wym górnym rogu ekranu i dźwięk. wywoła dziś po południu deszcz czołgów 


l 


 wheelsarealinecd samochód składa się tylko z kół 
samochody latają, gdy jedziemy szybko 

etno samochody lepiej trzymają się drogi 

ight światła drogowe są zawsze zielone 
thelastride obok nas pojawia się samochód Romero5 Hearse 

ndrollcar obok nas pojawia się samochód Love Fist Limousine 
rubbishcar obok nas pojawia się śmieciarka 
inst obok nas pojawia się samochód Bloodring Banger 
betterthanwalking obok nas pojawia się wózek golfowy 
ngup bohater zmienia strój po każdym wpisaniu tego kodu 
lookikelance bohater wygląda jak Lance Vance 
bohater wygląda jak Ken Rosenberg 
ilooklikehilary bohater wygląda jak Hilary King 
candroliman © bohater wygląda jak Jezz Torent z Love Fist 
weloveourdick bohater wygląda jak Dick z Love Fist 
learm _ bohater wygląda jak Phil Cassaday 
idonthavethemoneysonny _ bohater wygląda jak Sonny Forelli 
ay ing bohater wygląda jak Mercedes 
cheatshavebeencracked bohater wygląda jak Ricardo Diaz 
, samochody jeżdżą po wodzie 
Dzięki kodowi seaways Pań PO: ns aercamacingiyfast obok nas pojawia się samochód rajdowy 
amfibia nie mają już wyłączności na wwie ian kobiety zaczynają nas oblegać 
41 


Hard Truck Harry Potter 


Wzą 


18 Wheels of Steel i kamień filozoficzny 


Wśród kierowców mówi się, 

że z kodami GIER można daleko 
II zajechać. Ci, którzy ich używają, 
INN nie obawiają się utraty zleceń 


Klikamy na Em] [Etew] 
1 i Ea] Klikamy na EF] i Gtwóez], a na- 
stępnie wchodzimy do folderu, w którym 
zainstalowaliśmy grę. Teraz klikamy dwu- 
krotnie na folder Elere, a następnie na 
Gies]i na plik Eeriacig, 
kd pliku config.cfg dopisujemy linijkę 
4a uset g_console "1" ©. Klikamy na [EE] 
i na lEssiz|_ a potem na lEswńe], 


Mały czarodziej odnalazł wraz z przyjaciółmi legendarną 
pmnatę tajnych kodów GIER. Teraz Harry lata bez 
ptły i goni się z duchami, biegając przez ściany $ 
| fuchamiamy grę, klikając na przyciski 
| EEC 


taczmes| |h) Harry Potter m] 


"yroermi, Następnie wybieramy opcję 
i rozpoczynamy nową roz- 
ywkę lub wczytujemy zapisany stan gry. 
Podczas gry wpisujemy w równym 
i tempie na klawiaturze kod harryde- 
s A "IU ligmodeon, a następnie wciskamy kla- 
Gdy stara ciężarówka zaczyna szwankować, sz (F)] (pod (-4). W pojawiające się 
sięgamy po kody i zmieniamy wóz na lepszy kno dialogowe wpisujemy set engi- 
le.playerpawn bcheatsenabled true ©- 
[az używamy poniższych kodów, wpisu- 
je w to samo okno. UWAGA: Za każdym 
lazem, kiedy dostajemy nowe zadanie, po- 
Wtarzamy cały punkt 3! Aby wyłączyć ten Gryffindor przegrywał w rywalizacji domów, 
Iryb, wciskamy klawisz (7 +). ale Harry uratował sytuację dzięki kodom 


%) Uruchamiamy grę Hard Truck: 18 Wheels 
„” of Steel, klikając kolejno na przyciski 
CESJCHENI EMME RNUFETYZYEM | 
a następnie wybierając 

f, pod teraz na opcje MERZEŻE, 
albo KZDRESKAWELE, 
aby rozpocząć grę od nowa, lub na przy- 


6 engine.playerpawn bcheałsenabled true 


W ECPASZWEZZYTRSREPE 


cisk SZAŁADIGREJ aby wczytać jej zapi- | 
sany wcześniej stan. in ne 177 nieda ieużywacióżdźki) 
Podczas gry wciskamy klawisz (-) (pod | Er | arry lata (nie da się używać różdżki) „dA 
EL (4) iw pojawiające się okno dialogo- BE Harry przechodzi przez ściany (nie da się używać różdżki) 
— we © wpisujemy kody podane w tabelce walk wyłączenie latania i przechodzenia przez ściany 
Aby usprawnić działanie naszej firmy poniżej. Zatwierdzamy każdy z nich, wcis- OKO Harry chodzi z prędkością X, im większa liczba, tym szybciej 
przewozowej, wystarcza dodać jedną linijkę _ kając klawisz Enter. setfriction 0 ślizgamy się 
Wd - Pio |beans X Harry dostaje X fasolek AE mRa 
ciskamy klawisz (-) i wpisujemy poniższe kod ivehousepoints X dostajemy X punktów w rywalizacji domów 
kod alalanie pseedsh | Harry dostaje Xnasionek 
cheat truck X w miejsce X wpisuj : : | givealicards mamy wszystkie karty czarodziejów 
jemy cyfrę od 1 do 7 id il U 
Ma radą dad „R PASTY Ims Harry ma X gwiazdek podczaswyzwań 
cheatskillk _ /  wmiejsceX wpisujemy cyfręod 1 do4 izmienia si 
a "sterowność ciężarówki (4 to nalepsza, 1 - njsabsza) Poniższe kody wpisujemy równym tempem podczas gry 

Gesi dmeet poznajemy wszystkich kierowców i 

AM contracts flow 4 mamy najlepsze zlecenia od firm na aktualnej trasie harrygetsfulihealth Harry odzyskuje pełnię zdrowia 

Gieat kie) X UAE dostajemy X pieniędzy harrysuperjump Harry wykonuje bardzo dalekie i wysokie skoki 

d sli gi asa marzenie kierowcy: policja nie wlepia nam mandatów harrynormaljump Harry wykonuje dalekie skoki 

AMA o. zaprzekroczenie prędkości mj, harrykorwalk "Harry chodzi po cichu. 

RZA 1/2003 1/2003 [ĘŻ) 


Czujemy się samotnie? Dzięki 
kodom GIER poznajemy trolle, 
diabły, krasnoludy, a nawet rusałki 


[I Uruchamiamy grę, klikając na przyciski 
Ja Adak na 


2! Klikamy na [Odezyt), by wczytać wcze- 
śniej zapisaną grę lub rozpoczynamy 
nową przygodę: klikamy na 
i rozgrywamy [Scenariusze] |ub [Kampanie], 
£ od zad dowolnej rozgrywki 
wciskamy klawisz (i). Na środku 
ekranu gry pojawia się migający kursor, 
po którym wpisujemy jeden z kodów © 


podókydiń w / tabelce znajdującej się na 
sąsiedniej stronie. Wpisany kod za każ- 
dym razem zatwierdzamy poprzez wci- 
śnięcie klawisza Enter. 


Po co uczyć się latami nowych umiejętności, skoro do odniesienia 
życiowego sukcesu wystarczą tajne kody GIER? Wpisując nwcAthena, 
otwieramy bohaterowi drogę na skróty do nowych umiejętności. Dzięki 
nim śmiałek szybko staje się Alfą i Omegą. Niestety nazwy zdolności 
wyświetlanych w oknie © są w języku angielskim 


Heroes of Might and MagicIV 


wpisujemy kod i zatwierdzamy Enterem 


nwcFixMyShoes 
4 >| k y jes | q 
|nwecTristram 


|nwcMerlin 
nwcUnderTheBridge 
nwckKingMinos 
fiwcThelast 
nwcRa 
nwcGrende zndel 
nwcPoseidon 


" do bohatera przyłącza się pięć behemotów 


działanie 

wygrywamy aktualnie rozgrywany scenariusz 
ponosimy porażkę w aktualnie rozgrywanym s scenariuszu 
wygrywamy bitwę (kod wpisujemy w trakcie bitwy) 
przegrywamy bitwę (kod wpisujemy w trakcie bitwy) 
znika mgła wojny zasłaniająca mapę; ponowne wpisanie 
kodu sprawia,że mgła wojny znów się pojawia 

wznosimy wszystkie budynki w mieście (kod wpisujemy, gdy 
otwarty jest ekran miasta) 

podnosimy poziom doświadczenia wybranego bohatera 
przydzielamy wybranemu bohaterowi nową umiejętność 
wybrany bohater zdobywa 1000 punktów magii i poznaje 
czary ze znanych mu poziomów magii 

wybrany bohater zdobywa sztylet rozpaczy Tynana 
wybrany bohater zdobywa większy pierścień negacji 

- do bohatera przyłącza się pięć rusałek - 

do bohatera przyłącza się pięciu krasnoludów 

do bohatera przyłącza się pięć wilków i 

do bohatera przyłącza się pięciu elfów 

do bohatera przyłącza się pięciu ogrzych magów 

do bohatera przyłącza się pięciu krzyżowców 

do bohatera przyłącza się pięciu czempionów 

do bohatera przyłącza się pięciu magów 

do bohatera przyłącza się pięć trolli 

do bohatera przyłącza się pięć minotaurów 

do bohatera przyłącza się pięć jednorożców 

do bohatera przyłącza się pięć feniksów 


do bohatera przyłącza się pięć morskich potworów 
do bohatera przyłącza się pięć zmór 

do bohatera przyłącza się pięciu tytanów 

do bohatera przyłącza się pięć diabłów 

do bohatera przyłącza się pięć czarnych smoków 
przenosimy się do wybranego scenariusza 
komputer steruje ruchami wybranego gracza 
(tracimy kontrolę nad grą!) 


Kody GIER rozwiązują zawodowe 
problemy numeru 47, a czasem 
wręcz ratują mu życie. Nieśmiertelny 
i niewidzialny nie musi się skradać 
7 Otwieramy Eksploratora Windows, kli- 
kając na Kiski| EiGwj AEG], 
Odnajdujemy folder z grą wait pro- 
śe wadzi do niego ścieżka CAProgram Fi- 
lesiEidos InteractivelHitman 2 Silent As- 
sassin) i dwukrotnie klikamy lewym przy- 
ciskiem myszy na plik [Ekierz], 
*) Pojawia się okno Notatnika z otwar- 
tym plikiem. Na samym końcu dopisu- 
jemy hasło EnableCheats 1 ©Q. 


dla naszego 
łysego zabójcy 
dużą pomocą 
w pracy, ale 
dopiero 

po dopisaniu 
we właściwym 
pliku komen- 
dy Enable- 
Cheats 1 


działanie 
ioigives 
ioieqpweap 
ioihitleif 


Wybieramy teraz [EE] z menu Notatni 


ka, a następnie klikamy na [Eg], 


Na pytanie, czy aj zapisać zmiany, 
odpowiadamy EEE 

abONA śm klikając na Bf 
Wczytujemy wcześniej zapisaną grę, wy- 
bierając [-20] lub klikamy na'lSrarr| | roz- 
poczynamy przygodę od początku. 


W trakcie rozgrywki wstukujemy z kla- 
wiatury w równym tempie kody wy- 
brane z zamieszczonej poniżej tabelki. Po 
każdym wpisanym poprawnie kodzie 


u dołu ekranu pojawia się informacja ©. 


zdobywamy wszystkie bronie i przedmioty 
zdobywamy pełen zapas amunicji do posiadanych broni 
odzyskujemy pełnię zdrowia 


nasz bohater staje się nieśmiertelny 


bohater walczy jak karateka 

nasze bronie mają ogromną siłę rażenia 

wszystkie bronie działają jak nailgun 

włączamy spowolnione sceny walki niczym w Maksie Payne'ie 
włączamy tryb bombowy 

zmniejszamy siłę grawitacji 


Hitman 2] | Pisy Himan 2]. 


Hitman 2: Silent Assassin 


by wyłączyć działanie wybranej 
A wpisujemy ją po raz drugi. 


dostęp do dowolnego etapu gry 
Otwieramy plik inicjujący [Eireez|, po- 
J stępując tak jak opisano w punktach 
, Następnie zmieniamy zawartość 
jerwszej linii z DefaultScene=AllLe- 
sls/logos.gms na DefaultScene=AllLe- 
els/levelmenu. „pępek 


ka, a następnie kikamy na 


> m Na ranę palca 

la pytanie, czy zapisać zmiany A nę pac 
Mmy twierdząco, klikając na ME. - kod ioihitleif 
Boreny grę, zac = [Astat] jest jak znalazł 


bieramy etap, na który się naadzncidh ©- 
1. powrócić do normalnego trybu 

uruchamiania gry, przywracamy 
pierwotne ustawienia w pliku inicjującym 

Himarż |), zmieniając zapis DefaultSce- 
ne=AllLevels/levelmenu.gms na De- 
_ (aultScene=AllLevels/logos.gms. 


Kod ioirulez gwarantuje zachowanie 
spokoju nawet w bardzo stresujących sytuacjach zawodowych 


_AFAALORNNANOWOOZEUNE CG ANKA AAC NIEP ARFAEECTEYNIANE WE 


Icewind Dale 


IJ Dzięki tajnym kodom w Dolinie 
| Lodowego Wichru masowo 
NI pojawiają się magiczne przedmioty 


Najpierw otwieramy Eksploratora Win- 
JJ dows, klikając lewym prz ciskiem my- 
szy na [ast| |EjEeoem| | 

IN Odnaijeny folder, w którym znajduje 
| się gra (standardowo jest to CNProgram 
| Files|Black Islelcewind Ka 

| Dwukrotnie klikamy lewym przyci- 
( skiem myszy na plik Ślicevindni, 

Ą Pojawia się okno Notatnika z otwartym 
| plikiem [Elicewnduni, Odnajdujemy fra- 
JI gment z wpisem ©- 


Display Movie Subtitles=0 
Strref On=0 


jame Opfions) 


| Show Quest XP=1 
| Mouse Scroll Speed=36 
|Keyboard Scroll Speed=36 
Show Character HP=1 


[Maximum HP=1 


w pierwszej linii pod Game Options 
dopisujemy Cheats=1 ©- 
Wybieramy [EIE7] z menu Notatnika, 
a następnie klikamy na l£ekańeż|. Na pyta- 
nie, czy zapisać zmiany, odpowiadamy I 


ale, Gdy widzimy e wade tesa Wci- 
same naraz klawisze (e"4)(ie)fFs+) U dołu 
ekranu pojawia się okienko El. 
8 W okienko wpisujemy jeden z ko- 
dów podanych w tabelce na sąsiedniej 
stronie i wciskamy klawisz Enter. Następnie 
jeszcze raz wciskamy klawisz Enter, zamy- 
kając okno do wpisywania kodów. 


Na wieść o tym, że 
konkurencyjna 
ekipa bohaterów 
zdobyła legen- 
darne tajne kody, 
drużyna śmiałków 
pozieleniała 

z zazdrości. Teraz 
dla nich zostają 
jedynie skarby 
gorszego sortu 


| Icewind Dale 


4 3 1 CHEATERSDOPROSFPER:EnableCheatkeyst); 


Potwory z różnych stron świata zeszły się, by zastrajkować przeciwko używaniu przez śmiałków 
_ kodów GIER - wyposażeni w nie bohaterowie są niezwyciężeni 


Wpisujemy kody w okno pojawiające się 


kod działanie śe mp 

TERSDOPROSPER:ExploreArea(); odkrywamy niezbadane obsza 
EJEATERSDOPROSPER Hana; | przenosimy wybranych bohaterów 
BZ u 


: - w miejsce wskazane kursorem 
CHEATERSDOPROSPER: :Midas(); drużyna zyskuje 500 sztuk złota 
EENFEDOPTOTE AddGold(X); ; 


drużyna staje się bogatsza o kwotę 
wpisaną zamiast X 

ustalamy liczbę punktów 
doświadczenia bohatera na X 


CHEATERSDOPROSPER: SetCurrentXP(X); 


PER:JeffKDefends(); _ przywołujemy przyjaźnie 
pasem nastawionego cyklopa 
SPER:JeffKAttacks(); przywołujemy wrogo 
plena : nastawionego cyklopa 


dostajemy 5 mikstur leczniczych, 
5 buteleczek antidotum i zwój 
Zamiana kamienia w ciało 


CHEATERSDOPROSPER:FirstAid(); 


Icewind Dale 


- Icewind Dale 


Wpisujemy kody w okno pojawiające się po wciśnięciu ("3 
kod działanie 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("HELM03"); dostajemy hełm chwały 
CHEATERSDOPROSPER.Createltem('HELM07"); dostajemy hełm Baldurana 
WAS kaaórno (Klasa Pancerza +1, TrakO +1, 


ody błyskawiczne L 
I re FE oówsieny w okno z punk- Ima 
w 7 tajny kod CHEATERSDOPROSPER:Ena- 
MeCheatkeys (); Od Biówi działają na- 
binacje klawiszy: kd 
r --lsdgać wybranych bohate- Zdobyta wj 
rów z naszej drużyny w miejsce wora Nyprzch s 
e kursorem „sprawiła, 
Fi- Bom lub — jeśli sytuacja  żeelfka nie boi się już 
tego wymaga — wskrzeszamy zaczepek ze strony 
bohatera wskazanego kursorem — pijanych j 
(') - zabijamy wskazanego kurso- krasnoludów 
rem potwora (nie dostajemy 
jednak za ten czyn punktów 
doświadczenia) 
ff) - wszystkie ważne obiekty, w tym 
pułapki, zostają wyraźnie za- 
znaczane na oi 3 
[r — zmieniamy wygląd wskazane- 
| BF go bohatera (aby przewijać wl- 
zerunki w drugą stronę, wciska- 


BOZE WWOCPAJARAĆ RGAAMA Punkty Życia +1) 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("BELTO2"); dostajemy złoty pas 
CHEATERSDOPROSPER.Createltem("BO0T01"); dostajemy buty szybkości 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("BRAC06"); dostajemy rękawice siły ogra ji 
CHEATERSDOPROSPER.Createltem("BRAC04"); dostajemy bransolety łucznictwa 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("BRAC1 0”); dostajemy bransolety mistrzostwa 
CHEATERSDOPROSPER.Createltem("PLATOS"); dostajemy zbroję płytową +1 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("LEAT08"); dostajemy pancerz cienia 
CHEATERSDOPROSPER.Createltem("CHAN0G6"); dostajemy kolczugę z mithrilu +4 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("CLCKO2"); dostajemy płaszcz ochrony +2 
CHEATERSDOPROSPER.Createltem("RING07"); dostajemy pierścień ochrony +2 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("AX1H03"); dostajemy topór bojowy +2 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("BOWO07"); dostajemy długi łuk celności 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("XBOWO3"); dostajemy ciężką kuszę celności 


: | ' my klawisze (")(71) 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("ARROW11",10); dostajemy 10 strzał +2 | XF! - wskazany bohater zaczyna po- 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("BOLT06",10); dostajemy 10 bełtów +2 | | ruszać się szybciej 


CHEATERSDOPROSPER:Createltem("SW1H09"); dostajemy krótki miecz +2 | 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("SW1H15"); dostajemy pałasz Żagiew Mrozu | 4 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("SERRATE"); dostajemy miecz dwuręczny +3 k 
CHEATERSDOPROSPER.Createltem("U1HAM4B"); dostajemy młot bojowy +3 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("WANDOS", 50); dostajemy różdżkę ognia J 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("WANDO7,"50); dostajemy różdżkę błyskawic 
CHEATERSDOPROSPER.Createltem("WAND11,"50); dostajemy różdżkę niebios 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("SCRL75"); dostajemy zwój identyfikacji 
magicznych przedmiotów 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("BOOKO3"); dostajemy księgę podnoszącą 
p | cechę wytrzymałości 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("BOOK04"); dostajemy księgę podnoszącą 
cechę siły 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("USPOT2B"); dostajemy napój trwale 
; podnoszący odporność na ciosy ą Ę ; „na ekranie 
CHEATERSDOPROSPER:Createltem("USPOT5A'); dostajemy napój trwale PZW metoda my ię 
podrioszący odporność na magię teleportujemy i zabijamy wrogów kliknięciem 


z" 27 


4 


Tajne kody GIER przeprowadzają szkolenie dla bohaterów w Dolinie 
Lodowego Wichru. Już na pierwszym spotkaniu śmiałkowie dowiadują 
się, czy nienawistny morderca królików jest lepszy od łańcucha należytej 
siły, a także uczą się wskrzeszać kolegów, wciskając tylko dwa klawisze 


|; »skakisiid program zmieniający 
ustawienia gry, klikając na 
[EiBczaw] [EH Bedi] [Fi icendówi] [6 Korioaachi| 


2 Wybieramy zakładkę Kl i uaktywnia- 


my kody, zaznaczając opcję El. 


Ę =] = | 
3 Uruchamiamy grę, klikając na Est] 


[tem] [5 Ke icównódawu], 
Rozpoczynamy nową przygodę, klikając 
na MZESA lub wybieramy 
i wczytujemy zapisany stan rozgrywki. 

4 W trakcie zabawy wciskamy jednocze- 

"śnie klawisze (<"4(ie) i w okienko, 
które pojawia się u dołu ekranu © wpisu- 
jemy kody wybrane z tabelki znajdującej 
się na stronie 54.Wpisanie każdego tajne- 
go kodu zatwierdzamy, wciskając klawisz 
Enter. Aby zamknąć okno dialogowe, po- 
nownie wciskamy Enter. 


Kody błyskawiczne 
5 Uruchamiamy grę tak, jak opisano 
w punktach 1-3.W trakcie gry wciska- 
my (E"4(F] i wpisujemy kod ctrlaltdele- 
te:enablecheatkeys(). Ten wpis zatwier- 
dzamy, wciskając dwukrotnie klawisz En- 
ter. Teraz korzystamy z kodów podanych 
w tabelce znajdującej się na stronie 55. 


Przenosimy się między krainami 

£, Uruchamiamy grę zgodnie z opisem 
1% z punktów 1-3. Podczas zabawy wciska- 
my (E"(e>] i w okno wpisujemy ctrlalt 
delete:movetoarea("X"), zamiast X poda- 
jąc jeden ze skrótów z tabeli na stronie 55. 
"7 Aby poznać kod obszaru, w którym 
4 jesteśmy, używamy skrótu EN]. Ha- 
sło jest na końcu ostatniego wiersza El. 


Icewind Dale II 


Iworzymy nowe przedmioty 


ak ctrlaltdelete:createitem("X'Y ), gdzie X to kod 


2 poniższej tabeli, a Y to liczba przedmiotów. 


|0OHFBCAG 


OOHFBSRS 
BHK 
OOHFDGFW 


OOHFFLSR 
salce IR 
OOSTAF89 
OOWANDO5 
OOHFHRSC 
SOHESLWB 
50HFSRKS 
60HFSLHA 
63HFSCSS 
$PPR205Z 
5PPR308Z 


SPPR4172 
SPPR418Z 


_ Przedmioty pojawiają się w ekwipunku 
| |kod przedmiot i 
|00BELTO5 pasbeatyfikacji 


buty ze skóry śnieżnego wilka 
karwasze ochrony +4 
kusza Otumanienie Hagnena 
kolczuga życia 

płaszcz niewykrywalności 

łuk mitrylowy 

zwycięski ognisty zabójca 
nienawistny morderca królików 
maczuga zamętu 

sztylet nadrzędnej racji 

oddech demona 

łańcuch należytej siły 
opancerzony morderczy miotacz 
laska kul ognia +4 
różdżka błyskawic 
młot błyskawic 

ostrze upiora kurhanu 
włócznia łowiecka Kyostiego 
płomień Cera Sumat +10 
sejmitar Bezdusznych +5 
czar Wykrycie pułapek 

czar Zdjęcie paraliżu 

czar Uleczenie choroby 

czar Leczenie poważnych ran 

czar Neutralizacja trucizny 

czar Ochrona przed błyskawicami 
czar Krąg maga przeciwko złu 

czar Łaknienie krwi 

czar Zadawanie poważnych ran 
czar Chmura morowego powietrza 
czar Trucizna 


We 
dm 


Niepiśmienni 
rycerze uczą 
się sztuki 
czytania, 
aby poznać 
sekrety 
kodów 


[12003 [E$ 


Icewind Dale II 


kod 
ctrlaltdelete:explorearea() 


ctialtdelete:midas() 
laltdelete:addgold("X") 
ctrlaltdelete:setcurrentxp("X") 


Gdyby Zygfryd © znał 
tajną sztuczkę 
ctrlaltdelete:hans(), 
nie musiałby męczyć się, 
mozolnie człapiąc 

z miejsca na miejsce. 

A gdyby nieszczęśnik 
wiedział o istnieniu kodu 
ctrlaltdelete:midas(), 
nie nosiłby już worków 

z mąką, tylko zająłby się 
wydawaniem uczciwie 
wyczarowanej forsy 


Kody wpisujemy w okno wywołane klawiszami 


działanie 
odkrywamy niezbadane obszary na 
mapie terenu, na którym się znajdujemy 
przenosimy wybranych bohaterów 


_ w miejsce wskazane kursorem 


otrzymujemy 500 sztuk złota 
otrzymujemy X sztuk złota 

dodajemy X punktów doświadczenia 
aktualnie zaznaczonemu członkowi 
naszej drużyny 


Schowany 
w beczułce © 
bohater znajduje 
się w trudnej 
sytuacji. Teraz 
życie uratują mu 
s | tylko modlitwy 
> | do wszystkich 
bogów Faerunu. 
Gdyby znał tajny 
skrót klawiszowy 
uratowałby się 
sam, klikając na 
przeciwników 


Icewind Dale II 


4 Powciśnięciu (-"-f7) widzimy 
ramki wokół stworów i rzeczy 


Rada GIER: 

Oto sposób na szybkie 
przywołanie wpisanego 
już raz kodu:po wciśnięciu 
klawiszy (E")(7*] używa- 
my klawiszy kursorów, aby 
przeglądać wcześniej wpi- 
sane kody. Wybrany kod 
uaktywniamy, wciskając 
klawisz Enter. 


działanie 
przenosimy wybranych bohaterów w miejsce wskazane kursorem 


_ uzdrawiamy lub wskrzeszamy bohatera wskazanego kursorem 
zabijamy istotę wskazaną kursorem (potwora lub bohatera) 
zmieniamy poziom pancerza wybranego herosa ! 
zmieniamy wygląd wskazanego bohatera (by przewijać wizerunki w drugą 
stronę, wciskamy klawisze (A(73) 
sprawdzamy parametry obszaru, a także numer planszy 
zapadają ciemności 

eEGENINO A Z 

widzimy ważne obiekty (na przykład pułapki) zaznaczone niebieską obwódką 

widzimy postacie i przedmioty zaznaczone żółtą obwódką © 


Oto kody wszystkich map, które są potrzebne do kodu: 
ctrlaltdelete:movetoarea("kod mapy”) 
AR1000; AR100A; AR100B; AR1100; AR11QA; AR1200; AR1201; AR2000; AR2001; AR2002; 
AR2100;AR2101;AR2102; AR3000; AR3001; AR3002; AR3100; AR3101; AR4000; AR4001; 
AR4100;AR4101;AR4102; AR5000; AR5001; AR5002; AR5004; AR5005; AR5010; AR5011; 
AR501A; AR502A; AR5100; AR5101;AR5102;AR5200; AR5201; AR5202; AR5203; AR5300; 
AR5301;AR5302;AR5303; AR6000; AR600A; AR6050; AR605 1;AR6100;AR6101 ;,AR6102; 
AR6103;AR6104; AR6200; AR6201; AR6300; AR6301; AR6302; AR6304; AR6400; AR6401; 
AR6402; AR6403; AR6500; AR6501; AR6502; AR6503; AR6600; AR6601; AR6602; AR6603; 
AR6700; AR6701; AR6702; AR6703; AR6800 


ś 


p 


4 


Indiana Jones 
and the Emperor's Tomb 


Najsłynniejszy archeolog świata potrafi jeszcze zaskoczyć przeciwników. 
Wklepuje tajne kody i w jednej chwili staje się całkowicie odporny 
na upadki i ciosy. Wrogowie są w szoku, fani — zachwyceni 


kolejno na przyciski Esee 
2 Po uruchomieniu się Notatnika klikamy 
na [B£] j [Eee]. Następnie przechodzi- 
my do folderu [Elta] a potem do 
Elina ore ardo Frpecz tan |] | EiGereóz], Dwu- 
krotnie klikamy na folderEJns "|, a następ- 
nie na plik Eidetsutcej 
3 U dołu dopisujemy dodatkową linię 
Klikamy na przycisk [EE], a potem na 
[6]. Potwierdzamy chęć wprowadze- 
nia zmian w pliku. 
Anan grę, klikając kolejno na 
EAB6G] [EEG] (EHUEAAE], 2 następnie 
Indiana Jonec spd the Erpeto Tonik © 
SE Pl inenalorssardihwEnwaozTa6| Klikamy na 
KZADNEZYNTE by zacząć nową grę, albo 
na KEZEYZNEZNZA | wczytujemy zapisa ny 
uprzednio stan rozgrywki. Na koniec 
klikamy na przycisk IEBIEFZA. 
5. staje się nieśmiertelnym ar- 
cheologiem! Gdy spadamy z dużej wy- 
sokości, nic nam się nie dzieje. Ponadto 
przenikają przez nas strzały i ciosy 


freescenedata:1 
usyncinterual:2 
ilessound:1 
ocontrol:1. 
esmgrload:res dat 
fullscreen:1 


Nietykalny 
doktor 
Jones ma 
znacznie 
większe 
powodzenie 

u pięknych kobiet 


MANY OBJECTS Al 

BOTTLE OR GI4AIR 
A AR 
7 dex" 
7. Nie, Indiana Jones wcale nie jest 
duchem. Ciosy przenikają przez 
niego dzięki kodom 


fiez węgla i prądu nie da się 
- wyprodukować porządnego 
mutanta. Dzięki tajnym kodom 
'obimy błyskotliwą karierę w roli 
alonego naukowca 
ruchamiamy Impossible Creatures, kli- 
Ikając kolejno na przyciski „as Gów 
ga towa [io Oi 


szystkie kody działają tylko w try- 
ble kampanii, więc w głównym menu gry 
bieramy (EMINEM. 

W czasie zabawy wciskamy klawisz (E4 
(tylda, pod (-*4). Pojawia się okno, 
w którym wyświetlane są systemowe in- 
formacje gry Ell. Wpisujemy w nim tajne 


kody El wybrane z tabelki znajdującej się 
u dołu strony. Każdy z nich zatwierdzamy, 
wiciskając klawisz Enter. Poprawność wpi- 
sanego kodu zostaje potwierdzona przez 
pojawienie się ikonki 


Kod cheat _killself © niszczy naszą bazę. 
Używamy go, gdy przegrywamy i nie chcemy 
B] oddać naszych struktur wrogowi 


[EECZZYENNEEED | 79357 węgla 
i prądu 

nigdy się nie 
wyczerpują 
dowódcom, 
którzy 
korzystają 
zusług 
dostawcy Tajne 
Kody Corp. 


Poniższ 
kod 
cheat_coal(X) 


działanie BR ż 
dostajemy tyle węgla, ile wpisujemy w miejsce 


X 


Beat. bolidino | wznosimy dowolny rodzaj DION Só 


Medal of Honor 


Allied Assault 


Hitler nie mógł wygrać wojny. Alianci skorzystali z tajnych 


kodów GIER i wysłali do walki nieśmiertelnych żołnierzy 
potrafiących latać i przenikać przez ściany 


Klikamy na przycisk BE, ą następnie 


na Elea], 


Przenosimy się do do- 


wolnego etapu gry 


Medal of Honor 


Allied Assault 


Bohaterstwo na wojnie nie 

s. przychodzi łatwo. Jednak kod dog 
doskonale motywuje alianckiego 
żołnierza do nadludzkich wyczynów. 
Świadomość nieśmiertelności 

| sprawia, że szturmujemy 


Uruchamiamy grę z parametrami: +set , Uruchamia j 
ż ui_console 1 +set cheats 1 +set pania AŚ Pa aętpo 
thereisnomonkey 1wpisując je w okienko  £4W trakcie gry naciskam , 
dialogowe EB i klikając na EGe7] klawisz (F) i w dłónke 

kaj na mapę El, aby rozpocząć wpisujemy kod maplist 
nową. kampanię lub kontynuujemy . 4 f4 Ukazuje się okno z li- 
wcześniej zapisaną przygodę, klikając na 10 stą map Q©.Dwukrot- 
seg 2 z tajnymi dokumentami ©. [nie klikamy lewym przyci- 
trakcie gry wciskamy klawisz (-) |skiem myszy na nazwę 


najpotężniejsze umocnienia, 
zabijając więcej wrogów niż 
Sylvester Stallone w trylogii Rambo 


| Okno dialogowe wywołujemy, naciskając na klawisz ) 


działanie 
nasz bohater jest nieśmiertelny 


4 (tylda, pod klawiszem (--24). 
SW okno dialogowe wpisujemy jeden 
z kodów odanych w tabelce na 
sąsiedniej stronie. Wpis zatwierdzamy, 
wciskając klawisz Enter. 
Gem okienko dialogowe, po- 
1 nownie wciskając klawisz (-].Tajny kod 
jest teraz uaktywniony. 
7 By zlikwidować działanie kodu, wpisu- 
jemy go po raz drugi (powtarzamy 
czynności z punktów 4-6). 


wybranej mapy. 


m. zdobywamy wszystkie bronie 
ith 100 


toggle cg_3rd_person 
kill 


tele xy z 


giveweapon weapons/colt.tik 
giveweapon weapons/p38.tik 
giveweapon weapons/m1_garand.tik 
giveweapon weapons/kar98.tik 
giveweapon weapons/springfield.tik 
giveweapon weapons/kar98sniper.tik 
giveweapon weapons/thompsonsmg.tik 
giveweapon weapons/mp40.tik 
giveweapon weapons/mp44.tik 
giveweapon weapons/bar.tik 

giveweapon weapons/steilhandgranate.tik 
giveweapon weapons/m2frag_grenade.tik 
giveweapon weapons/shotgun.tik 
giveweapon weapons/bazooka.tik 
giveweapon weapons/panzerschreck.tik 


odzyskujemy pełnię zdrowia 
wrogowie nas ignorują (chyba że 
dostrzegli nas już wcześniej) 
widzimy świat zza pleców bohatera 
przenikamy przez ściany i latamy 
bohater popełnia samobójstwo 
oglądamy współrzędne naszego położenia 
przenosimy się w miejsce o współrzędnych 
xy z (współrzędne daje nam kod coord) 
oglądamy spis posiadanej broni i amunicji: 
zdobywamy pistolet Colt 

zdobywamy pistolet Walther P38 
zdobywamy karabin M1 Garand 
zdobywamy karabin Mauser A 
zdobywamy karabin snajperski Springfield 
zdobywamy karabin snajperski Mauser 
zdobywamy pistolet maszynowy Thompson 
zdobywamy pistolet maszynowy MP40 
zdobywamy karabinek szturmowy StG44 
zdobywamy karabin maszynowy BAR 
zdobywamy granat trzonkowy 
zdobywamy granat odłamkowy M2 
zdobywamy śrutówkę 

zdobywamy amerykańską bazookę 
zdobywamy niemiecką wyrzutnię p-panc 


Wielcy bohaterowie już nie 
ekscytują się magicznymi 
przedmiotami i zwojami zaklęć. 

| Teraz na topie są tajne kody GIER 


4 Uruchamiamy grę, klikając po kolei na 
[EEEE], a następnie wybieramy opcję 
BEE. Klikamy na przycisk MEMS i wczy- 
tujemy stan wcześniej zapisanej rozgryw- 
ki lub wybieramy EH i rozpoczynamy 
przygodę od początku. 
%) W trakcie gry wciskamy (2) (pod klawi- 
4a szem (-*-4) iw okno © wpisujemy kody | sokie skakanie czy nieśmiertelność, Wyłą- 

z tabeli. Zapis zatwierdzamy Enterem.  czamy je, wpisując wybrany kod drugi raz. 
Okno chowamy, wciskając W tym celu powtarzamy czynności opisa- 
klawisz (-]. ne w punktach 1 i 2. 


9 Jeśli nudzimy się korzystaniem z nie- 
.) których sztuczek, takich jak latanie, wy- 


Dzięki kodowi player-> setwaterwalking 1 dokonujemy 
klasycznego cudu: nasza bohaterka zakrada się po wodzie do wioski 
przeciwnika, by złośliwie zamoczyć wrogom dywany w pokojach 


edX zmieniamy szybkość na X 3 | 
ink | zjinaX 


alki włócz 


) to| „AA (a 
zmieniam bronią obuchową na 
wr Róg 


KA i Ki ARA A 
dostajemy Wyszczerbiony 
Złowieszczy Miecz 


Nadeszła pora 
na pomszczenie 
rodziny 
zadręczonej 

w podmiejskim 
zoo. Człowiek 
tygrys odkrył tajne 

| kody, dzięki którym 
nauczył się walczyć 
toporem, zwiększył 
siłę i zyskał 
nieśmiertelność. 
Zemsta będzie 
słodka! 


Każdy trener marzy o tym, by mieć 

w drużynie Ghetta Fabulousa. On 

gra tylko z tajnymi kodami 

1 Uruchamiamy grę, klikając na [7-1 
EF JIEietezcz] [Bierze], 

2 W menu głównym gry klikamy 
na KEZTEZTZEZ, potem wybie- 

ramy a następnie 

klikamy na CEZZNZTNĄ. 

Na ekranie tworzenia zawodnika klika- 
my na CJEEZ1. Następnie w okienko 
wpisujemy jeden z kodów z tabelki u dołu 
strony i wciskamy Enter. W ten sposób od- 
blokowujemy nowych koszykarzy. Są to 
amerykańscy muzycy, którzy tworzyli 
ścieżkę dźwiękową do gry. Poprawność ko- 

du potwierdza komunikat 

| 4». pozyskać nowych graczy do swojej 
| drużyny, w głównym menu gry klikamy 

„ na opcję 

( ) i na KETZZEZSTYIJ, 
„m W oknie wyszukujemy 

stworzonych wcześniej koszy- 

karzy. Klikamy na ich nazwiska 

lewym przyciskiem, wybie- 
ramy Ell drużynę, do któ- 
rej chcemy ich sprowa- 
dzić, a następnie klikamy 

na El. Zmiany po- 

twierdzamy, klikając 
na przycisk 


CALIFORNIA 


NBA Live 2003 


pojawia się zawodnik DJ Clue 


pojawia się zawodnik Hot Karl 


Need for Speed 
Hot Pursuit 2 


Czy to ptak, czy to samolot? Nie, to 
superszybkie auto dopalane mocą 
tajnych kodów „Taki wóz 
wygrywa każde wyścigi! 


2 CREATE PLAYER ka » 


Całość powinna wyglądać na przykład 
tak; [NeedForSpeedHotPursuitZiNFSHP2.exe" +ghost l 


Następnie klikamy na i EGKT], 
a potem uruchamiamy grę, klikając dwu- 
krotnie na zmodyfikowany już skrót. 


Klikamy prawym przyciskiem myszki 
na skrót do gry umieszczony na pulpi- 

iz menu wybieramy Miieśćneśa]. W polu 
kstowym za cudzysłowem dopisujemy 
|jne kody wybrane z poniższej tabelki. 


Kody dopisujemy za tekstem w oknie właściwości skrótu gry 


działanie 
samochody przenikają przez siebie 


YOU HAVE UNLOCKED B. RICH AND HE d 

HAS BEEN PLACED INTO THE FREE AGENT POOL. m 
AZ kod 
+ghost 


+nomovie nie oglądamy przerywników filmowych 


+nosnd wyłącza my efekty d źwiękowe w grze 


|+no ontend _ automatycznie uruc amia się szybki wyścig 


l 
| 


Zwiększamy przyspieszenie samochodów 
1 Klikamy po kolei na __1E= 
| Eels] Wybieramy [EK] [Gtwórz.. 
j przechodzimy do folderu [©Gcar| znajdu- 
jącego się w folderze, w którym zainstalo- 
waliśmy grę. 
Widzimy tu foldery samochodów © .lch 
d skrótowe nazwy przypominają nazwy 
odpowiednich samochodów w grze.Wcho- 
dzimy do katalogu samochodu, który chce- 


działanie 5 wet 

ojawia się zawodnik B.-Ri uczynić szybszym. Mak o OOOO ma 

= ; KG | Otwieramy plik zm. Odnajdujemy za- ag dieach a KROSZUGORAŃ 
pis Ma55]| zmieniamy go tak, by nastę- gt be uyed for tuning 


powała po nim liczba trzycyfrowa zamiast 
dwucyfrowej. Na przykład tak Q. Teraz 
podczas gry wybrany samochód jest 
owiele lżejszy i szybciej jeździ! Klikamy na 
je] [6], a następnie na [ZEEGfEE]. 


y0. 
07--4) - OD 
tas.0.480 


W mieście Neverwinter szaleje dziwna zaraza. Wieść niesie, że sztuczki 
GIER wzmacniają organizm, chroniąc przed wirusem, a w razie 
zakażenia skutecznie leczą. A to tylko ułamek ich możliwości! 


| Uruchamiamy grę, wybiemjac Astat 
weminier Nigłu | 


[Eee], potem EE EJ 
a następnie KEES Road nową grę 
Nowa sra JT) Myte wcześniej za- 
pisaną rozgrywkę NŻ śrę 
W trakcie zabawy wciskamy EJ (pod 
klawiszem (-4), w linii u góry ekranu 
wpisujemy hasło BIEENEGEMA ; wci- 
skamy klawisz Enter. Ukazuje się na- 
pis KIEEEMA świadczący o tym, 
„ że kody są teraz uaktywnione.Wi- 
dzimy również zarysy pułapek 
i tajnych obszarów. 

Po raz kolejny wci- 

skamy (-) i w linii 
pojawiającej się u gó- 
ry ekranu wpisujemy 
jeden z kodów po- 
danych w tabeli na 
sąsiedniej stronie. 
Wpisany kod za- 
twierdzamy, wci- 
skając Enter. 


| Wiele kodów wymaga od nas wskaza 
nia celu. Wtedy po wpisaniu kodu EM 
u góry ekranu ukazuje się napis Ef, a kur- 
sor myszy zmienia się na Ell. Klikamy na 
bohatera, do którego odnosi się kod ©- 
By wyłączyć podgląd pułapek i ukry- 
' tych obszarów, wciskamy (2) i w linii 
u góry ekranu wpisujemy BEEMTENKNNTA, 
Zapis zatwierdzamy, wciskając Enter. 
Jeszcze więcej sztuczek 


W tabelce prezentujemy kilkanaście 
v spośród wielu sztuczek działających 
w grze. By poznać pozostałe, uaktywnia- 
my kody tak jak opisano w punktach 1-2. 
W trakcie gry wciskamy (-], a potem (**]. 
Widzimy listę kodów Q. Kolejne jej części 
oglądamy, wciskając ('*). 


działanie 

wybrany bohater wzbogaca się o x SI złota 
uzdrawiamy wybranego bohatera _ 

wybrany bohater jest niewrażliwy na ciosy wrogów 

zwiększamy o x punktów doświadczenie wybranego bohatera 
zwiększamy o jeden poziom doświadczenie wybranego 
bomtera 


| dm_levelup 


dny dośkiańżeia 
" zwiększamy o x punktów siłę wybranego bohatera 
— zwiększamy o x punktów zręczność wybranego bohatera 
zwiększamy o x punktów kondycję wybranego bohatera 
zwiększamy o x punktów inteligencję wybranego bohatera 
zwiększamy o x punktów mądrość wybranego bohatera "E 
zwiększamy o x punktów charyzmę wybranego bohatera 
zwiększamy o x punktów współczynnik ataku wybranego 
bohatera 
zwiększamy o x punktów cechę aj na a 
wybranego bohatera 
widzimy dokładne informacje opisujące 
aktualny czas w świecie gry 
sprawdzamy płynność animacji: pojawia się liczba oznaczająca, 
ile klatek animacji wyświetlanych jest w ciągu jednej sekundy 


ModWiZx 


ModAttackBase X 


Ra po GIER: - 


ko do momentu wisia 
z danej mapki. Kiedy 
opuszczamy podziemia, 
dzielnicę albo wioskę, 
kody te wyłączają się 
i trzeba j je wpisać od no- 
wa. Również po zakoń- 
eniu rozdziału naszej 
p przygody w podstawo- 
gej kampanii wpisuje- 
my sztuczki ponownie. 


Chłopiec był bez forsy. nap nie kod dm_givegold, zły rycerz 
nie miałby za co kupić paliwa dla swego czarnego konia 


No One Lives Forever 


Z przodu nieźle. 
Plecy Cate 

oglądamy tylko 
dzięki kodom 


Misje szpiegowskie niszczą makijaż 
i lakier na paznokciach. Dzięki 
kodowi nietykalności Cate Archer 
oszczędza na salonach piękności 


Uruchamiamy grę, klikając na 
[EDEcoaw|  ©Ó Fox lnteractwe EQ NoOneLwesForeve 
| ff ioonelwesForeve , Następnie wybieramy 
opcję Launch | 
=» Klikamy na Siaspeyee, a potem na 
Saket mission by zacząć nową grę, lub na 
£osd game, by wznowić zapisaną. i 
3 W czasie rozgrywki wciskamy (7). Na 
„/ ekranie pojawia się napis EZE£, po któ- 
rym wpisujemy z klawiatury jeden z po- 
danych w poniższej tabelce kodów ©- 
Wpisany kod zatwierdzamy, naciskając 
klawisz Enter. Jego poprawność potwier- 
dza dźwięk. Aby wyłączyć działanie kodu, 
wpisujemy ponownie tę samą sztuczkę. 


SAY mpyoulooklikcyouneedamonkey 


Frontalny atak ze snajperką? To możliwe 
dzięki kodowi dającemu najlepszy pancerz 


Wciskamy klawisz (7) i wpisujemy poniższe kody 
tod Ć k 

mpyoulooklikeyouneedamonkey 

mpgoattech 

mpmimimi 

mpsanta 

mpmaphole 


dostajemy wszystkie ulepszenia pancerza 
dostajemy wszystkie ulepszenia broni 
dostajemy wszystkie rodzaje broni 
dostajemy wszystkie gadżety szpiegowskie 
przechodzimy do następnej misji 


mpexorbitantamounts więcej krwi 

mpwonderbra nasz pancerz zostaje odnowiony 
mpdrdentz Cate zostaje uzdrowiona 
mpbuild informacje o numerze wersji gry 
mpracerboy obok nas pojawia się motocykl 


mprosebud 
mpimyourfather 


obok nas pojawia się skuter śnieżny 
Gate jest nieśmiertelna. Kod kończy swoje działanie, 


| a gdy przechodzimy na następny poziom, więc 
SRA wpisujemy go wtedy ponownie 
mppos/ j informacje o naszej pozycji na mapie 
LLSSROA oglądamy Cate zza jej kształtnych pleców 


mpówegotdeathstar 


mamy niewyczerpane zapasy amunicji 


No One Lives Forever 2 


spódniczka, zabójczy uśmiech 
dżety to nie wszystko — gdyby 

e kody GIER, Cate nieprędko 
tałaby najlepszą agentką świata 


Jruchamiamy grę, klikając na Efse 
| Gromed  (Ewooreliesfocierż) 
mafaseżj, ą potem na DE. 
Klikamy na i wczytujemy za- 
pisaną grę ([££=/5%) ) |ub rozpoczyna- 
nowe przygody (Mewgem| ), 
dowolnym momencie naciskamy 
klawisz (7). Następnie po napisie 
jisujemy jeden z kodów Q_ podanych 
poniższej tabelce. Wpisaną sztuczkę za- 
Jierdzamy, wciskając klawisz Enter. 


Kod poltergeist 
sprawia, że 
stajemy się 
niewidzialni. 
Sztuczka 
przydaje się 
zwłaszcza 
wtedy, gdy 
Cate nie 
zdąża 
umalować 
się przed 
misją 


* Wciskamy f') i w okno wpisujemy małymi literami kody 


i kod działanie ; KŻ, 
| god Cate jest nieśmiertelna (powtórne wpisanie kodu usuwa ete 


| dostajemy wszystkie rodzaje broni A 
1 | ammo dostajemy zapas amunicji do wszystkich posiadanych broni 
| armor 


health odzyskujemy pełnię zdrowia 
naprawiamy pancerz h i 

jst Cate zmienia się w ducha (powtórne wpisanie kodu usuwa efekt) 
przenosimy się do kolejnego etapu gry 
u dołu ekranu widzimy liczby opisujące naszą pozycję 


maphole 


Operation Flashpoint | Operation Flashpoint (o) 


Cold War Crisi | Cold War Crisis 


Na wojnie błędy popełnia się tylko 

Mada Ar) h Mamy teraz dostęp do wszystkich 

raz. Chyba że żołnierze znają kody 1 misji, choć ich nazwy skies sąpo i 
„które pozwalają zapisywać angielsku. By rozpocząć misję, klikamy na 

stan bitwy w dowolnej chwili Jej nazwę ©,a następnie na 


Gdy ponownie otwieramy okno kam- 1 Uruchamiamy Eeeeife] ; odszukuje- 
d panii, efekt działania kodu znika. Aby my na naszym twardym dysku folder 
raz kolejny wybrać misję, powtarzamy CNProgram Files Codemasters OperationFlash- 
ania opisane w punktach od 7 do 10. point UsersUMIĘ Saved |campaignsi1985 (za- 
miast IMIĘ wstawiamy imię, które podali- 
otnie zapisujemy stan gry śmy podczas tworzenia gracza). Znajduje- 
i pozwala zapisać swój stan tylko razna my plik Eerere] 
ap. Poprzednie zapisy są kasowane. Oto 1 6 Kopiujemy ten plik do innego folde- 
osób na wielokrotne zapisywanie stanu ru, dla bezpieczeństwa tworząc naj- 
/ w czasie dowolnej misji. pierw jego kopię zapasową. 
ł 1 Mając już przygotowaną kopię, ka- 
y Rozpoczynamy rozgrywkę tak, jak sujemy oryginalny plik [Es=t=|, Od 
to opisano w punktach 1 i 2. tej pory zapisujemy stan rozgrywki w do- 
Ą Zapisujemy stan gry, wciskając kla- wolnym momencie. 
wisz i klikając na EM. 1 Zamykamy Eksploratora i wracamy do 
4 Podczas zabawy przełączamy się gry, ponownie wciskając klawisze 
do systemu operacyjnego Win- oraz [1%4).W razie potrzeby powtarza- 


Wybieramy tryb rozgrywki: 
lub MM i rozpoczynamy zabawę. 

DU trakcie gry wciskamy lewy klawisz 

(EH) i przytrzymując go, naciskamy kla- 
wisz (--| na klawiaturze numerycznej. 

a= puszczamy klawisze i wpisujemy 
arte z sę ik z tabelki po prawej. 
eśli wpisa iśmy kod poprawnie, u góry Do wyboru, do koloru. Oto spis misji, z któ 

5 ekranu ukazuje się odpowiedni napis. _ każda może się okazać dla kę *»wsiriggjgy 


Na przykład w wypa issi j j iopi 
pik A - Ady podli = me A bws, wciskając w tym celu równocze- my całą operację, wykonując czynności opi- 
gra staje się łatwiejsza. Dzięki opcji H = oraz (R. pó egdkadłe 3 


A | Poniższe kody wpisujemy podczas gry 


kod działanie 


| sr [7 endmission wygrywamy aktualną misję 


zapisywania 
Rozgrywamy dowolną misję stanu gry 
Uruchamiamy grę tak, jak to opisano  wkażdym 
w punkcie „E momencie 
7 Gdy widzimy główny ekran gry, przy- _ nawet saperzy 
trzymując lewy klawisz (Ef) wciskamy — nieczują przy 
klawisz (7) na klawiaturze numerycznej. __ stresupracy 
Puszczamy klawisze opisane w punk- 


ar 


"Mg l 
Pp U » i Kod endmission 


+ Gaskażsia, 44 prryjedtie sieti 
7 potykof. bobry wyda uma dalsze 
BO 


cie 7 i wpisujemy słowo campaign. zaj 
s sali ekranu pojawia się napis AW znaleziony przez 
Ikamy tera a. dy * A Ap 
y teraz na | * 6 4 leniwego żołnierza 
| M ęczry kręni | okazał się dla niego 


| acthvated CAMPAIGN 


izoraik << i 
ERIE ty turi 4 77 = d 


zbawieniem. Na polu 
walki nawet nie 


g "ia i dżwódea i wiiadkcia ra 
*ybtteri © pieciotonow) 
Siętaniwni 


jhonaiwa ń | ocantogyocerabięcoroywi wystawia nosa zza 
rr kat % pią y ze 2a dowdcą da 1a osie krzaków, a misje 
wik | sf i tak same się 

| wypełniają. 

macji | | Ą Dekownik pozbył się 

nadciśnienia 
zami 3% RS : * i spokojnie przystąpił * 
kd adoknwojewy wozki pot c 

y piwnego brzuszka 


[2003 [7 


w 


Prisoner of War 


Uciekinier, który dzięki kordom 
poznał tajemnicę krnąbrności, 
nawieje z każdego obozu. Sekret 


ten zapewnia mu nieśmiertelność! 
TRYB PIERWSZEJ OSOBY 


Klikamy na K£EMHH i przenosi 


Uruchamiamy grę Prisoner of War, kli- JE 
[R menu, w którym włączamy 


kając po kolei na Es] Eiam 
GPdwi| KÓW | i na tuehomsrę]: 

Klikamy na i przenosimy się na 

„ ekran wpisywania tajnych kodów. 
p Kody wprowadzamy, klikając myszką 
SJ) na ikonki poszczególnych liter ©. A 
zatwierdzić kod, klikamy na przycisk OK. 
Pojawia się komunikat, który informuje 
nas o uruchomieniu kodu. 


klikamy na strzałki 


dostęp do wszystkich rozdziałów gry 
dostęp tylko do początkowych rozdziałów 

informacje o wszystkich wydarzeniach dnia 

informacje o najważniejszych bieżących wydarzeniach 
dostęp do wszystkich sekretów 

dostęp do tajemnicy widoku z perspektywy pierwszej osoby 
dostęp do tajemnicy trybu z góry na dół 

nieograniczone zasoby 

dostęp do tajemnicy wymiarów strażników 

dostęp do tajemnicy spostrzegawczości strażników 

dostęp do tajemnicy krnąbrności (czyli nieśmiertelności) 
widzimy czas powstania gry i jej wersję. 

wiadoniości dotyczące bieżących zdarzeń 

wiemy, gdzie jest dyżurny oficer baraku (w rozdziałach 2, 3,4 i 5) 
przełączanie wyświetlania radaru peryferyjnego — 


dzone wcześniej kody. Aby je uaktywnić, 
O- 


Nie jest łatwo wymknąć się tym gigantom, 
chyba że wyłączamy im spostrzegawczość 


Rainbow Six 3: Raven Shield | 


, 


Na widok oddziału specjalnego 
' posażonego w tajne kody GIER 
zyscy terroryści się poddają 


Popraw- 

ność każdego 
z wpisywanych ko- 
dów potwierdzają na- 
pisy pojawiające się na 
ekranie. Niektóre z nich są 
po polsku, inne po angielsku. 

Za każdym razem, gdy za- 

czynamy lub powtarzamy mi- 
sję, wpisujemy kody od nowa. 


NSKE 
DLBRZYW 
BACON 
BENE b 
WUCÓN b 
ĄGZENY 


my się do 
wprowa: 


 ruchamiamy grę, klikając e kolei 


Agia | [O Fedsiwnónetarnn | 


i naBiińiewitek 
% Wybieramy opcję REMEENIER, aby zacząć 
£. nową kampanię albo wznowić już roz- 
poczętą, albo klikamy na 
by zagrać w misji treningowej. Triki nie 
działają w wieloosobowym trybie zabawy. 
3 W trakcie misji wciskamy jednocześnie 
klawisze (7)(--4. Pojawia się okienko 
dialogowe, w które wpisujemy z klawiatu- 
ry tajne kody Q wybrane z tabelki u dołu 
strony. Każdy z wpisanych kodów zatwier- 
dzamy, wciskając klawisz Enter. 


działanie 

odblokowujemy wszystkie misje w trybie Dowolna Misja 

latamy i przechodzimy przez ściany 

mamy 250 sztuk amunicji i 20 magazynków do każdej broni 
nasz żołnierz staje się nieśmiertelny wd 

wszyscy żołnierze z naszych oddziałów stają się nieśmiertelni 

„dhostage 1 włączenie nieśmiertelności zakładników 

togglethreatinfo informacja o zagrożeniu zakładników 

eutralizeterro _ wszyscy terroryściginą 

disarmbombs wszystkie bomby zostają rozbrojone 

rescuehostage wszyscy zakładnicy zostają uratowani 

disablemorality bezkarnie zabijamy zakładników 

_ jesteśmy niewidzialni 2 

terroryści poddają się, gdy nas widzą 

- terroryści uciekają, gdy nas widzą 

terroryści nie wyczuwają zagrożenia i nie szukają nas 

widzimy terrorystów namapie 

widzimy pole widzenia wszystkich postaci na mapie 

widzimy, gdzie celują wszystkie postacie na mapie 


Aby jeździć wszystkimi 22 autami 
ztej gry, kierowcy muszą się 
zdrowo namęczyć. Z wyjątkiem 
tego, który ma na imię... 


potem na przycisk j 
mieniu gry na EEMma, 

Klikamy na 
£. i ustalamy liczbę graczy. Wybieramy po- 
ziom trudności i klikamy lewym przyci- 
skiem myszy na 


Kierowca tego grata 
nie zna tajnego 


0 2003) 


KALIAKOPPAŃ 


3 Jako imię naszego kierowcy wpisujemy 
słowo KALJAKOPPA ©. W 
dzamy, wciskając klawisz Enter. Aby przejść 
dalej, klikamy na przycisk ©. 
Mamy teraz do dyspozycji wszystkie 
modele samochodów i dodatkowe tra- 
sy. Otrzymujemy też dostęp do wszystkich 
poziomów trudności. UWAGA: Pamiętamy, 
że jazda najszybszymi autami jest możli- 
m wa tylko na poziomie EXPERT. 
Jeżeli wpisaliśmy już wcze- 
śniej kod w trybach rozgryw- 
ki EGUEMYWEZYWGEGIEEK |ub 
EGGEGEKCZYAEGA]| startuje- 
my w dowolnie wybranym wy- 
ścigu. Teraz udowadniamy, że je- 
steśmy mistrzami kierownicy! 


iżdy generał ma swoje sztuczki. 

pjnę wygrywa jednak tylko ten, 
j zna utrzymywane w ścisłej 
imnicy kody GIER 


juchamiamy grę, klikając na przyciski 


Rozpoczynamy nową kampanię, klika- 
jąc na przycisk wybie- 
ny EKUEEWWAMA albo wczytujemy 
cześniej zapisaną rozgrywkę kliknięciem 


| J ś 
Aby zapełnić nasz magazyn wszystki- 
mi typami surowców, wciskamy jedno- 
śnie klawisze ERFAPAF1. 

Jeśli chcemy zobaczyć więcej, usuwamy 
'mgłę wojny, wciskając jednocześnie 
awisze (e"3f")("]. Od tej pory nie jeste- 
ny ograniczeni polem widzenia naszych 

ojsk. Po ponownym wciśnięciu tych kla- 
iszy znów widzimy tylko teren znajdują- 
y się w zasięgu wzroku jednostek. 


ŁSAIA WODA 


EJ 


POWIEKSZENIE MAPA 


POWIETRZE SPEC BUDUJ 


Real War 


Po użyciu tajnej kombinacji klawiszy: 

i usunięciu mgły wojny odkrywamy, że 
przeciwnik, którego tak długo szukaliśmy 

w drugim końcu mapy, wybudował ogromną 
bazę tuż pod naszym nosem 


Ó i ii „ Teraz tworzymy 
Za pomocą kodów wypełniamy magazyny surowcami I ruszamy Z produkcją, 
Bnina liczbę oddziałów i zalewamy wroga falą nacierających żołnierzy 


Red Faction II 


Rebelianci na Marsie odkryli cudowną broń. Tajne kody 


„bo o nich 


mowa, umożliwiły im zdobycie przewagi nad przeciwnikiem przy 
wykorzystaniu kombinacji zaledwie czterech liter alfabetu 


Uruchamiamy grę, klikając kolejno na przy- 
ciski Esej 
i (Bpareedrewon] W głównym menu gry 
wybieramy [FLAv | 
W menu głównym gry przechodzimy 
najpierw do działu EEEEEZEH, a z nie- 
go do menu EMEEEEH 
4 Na ekranie trików wpisujemy w okien- 
ko © kody z tabelki na następnej stro- 
nie. Kod zatwierdzamy Enterem. 


CHERTZ 


4 Po poprawnym wprowadzeniu kodu po 
jawia się on na liście ułatwień KM. Teraz 
aby go włączyć, klikamy na niego lewym 
przyciskiem myszki. Jeśli chcemy go wyłą 
czyć, klikamy ponownie. Przy włączonych 
kodach gwiazdki są podświetlone i zazna 
czone w taki sposób 

Do menu trików wchodzimy także 

podczas gry, wciskając klawisz (1) 
i wchodząc do okna BEER 


Odnawiające się 
zdrowie w połączeniu 
zniekończącym się 
zapasem zapalającej 
amunicji daje 
naszemu dzielnemu 
wojakowi pewną 
przewagę. Wszystko 
to dzięki tajnym 
kodom, które znalazł 
na pustkowiach 

i Marsa. Od tamtej 
chwili jest on 
najniebezpieczniejszą 
istotą na czerwonej 
planecie 


Red Faction II 


Disable the towers by destroying the 
power generators on their bases 


Press E to close 


Od momentu wpisania XXYWYWZ nasze zdrowie stale się odnawia. 
Zabawa robi się jednak nużąca, urozmaicamy ja więc kodem j 
X000000X. Teraz przeciwnicy bawią nas, ruszając się jak zombie 


działanie 


włączamy wszystkie triki naraz 


odna 


y niekończący się zapas amunicji 


iewyczerpany zapas granatów 


j jeszcze więcej kawałków! 
| postrzeleni przeciwnicy dziwnie padają 
- trafieni wrogowie zaczynają się pa 


wygrywamy g 


[72003 EJ 


| EJ Restaurant Empire 


W kucharskiej wersji książki kodów GIER i 

są tylko trzy przepisy, za to każd 
z nich bezcenny. Restauratorzy znający tajemne receptury raki dł 
mistrza patelni, nawet gdy serwują pyzy z dżemem ogórkowym 


II Uruchamiamy grę Restaurant Empire W okreś i 
| 1 ruc , ra pire, określonym momencie gry wciskam 
| ż klikając po kolei na a] 3 podane w tabeli u dołu w: lęk 


d M dy GIER wypowiedziały tajną LOAD: Talia LULU 
wojnę hitlerowcom i truposzom W a 

7 zamku Wolfenstein. Obdarowały — FRKER M 
walczącego ze złem bohatera _ — Fririntwa 

" permocami I kontenerem broni! OMÓW + milli seconds 
1 Klikamy prawym przyciskiem myszy na — KZWNRNNNN 

| skrót do gry na pulpicie, na l/god *** 

ina końcu linii dopisujemy +set sv_cheats 1. 
, Klikamy dwa razy na skrót na pulpicie | strony. Wpis zatwierdzamy, wciskając kla- 

i wczytujemy zapisany stan rozgrywki, wisz Enter. 


Enight softvare] [hy Restaurant Emprre] fg] Restzurant Empire 
| | W * kwi jedną z opcji: KKOTZWAWYW, - Wygrywamy dowolny scenariusz 


jeśli chcemy zacząć grę w trybie przy- i 
AWA y Podczas gry wciskamy (F"-).Pojawia si 
gody, KRZYWA, by poprowadzić Moe celów ło Te KM. Teraz 


dowolną restaurację lub KZEGAKUNANY, jednocześnie wciskamy i au- 


aby wczytać zapis. iej . i 
Na koniec klikamy ne BA stan gry. . tomatycznie wypełniamy zadanie El! klikając na mtememng. 5 Zamykamy okno dialogowe, ponownie 
; 9 W dowolnym ah wci- wciskając klawisz (=). 
kg k 0) skamy klawisz (£4 (pod (-34)). Aby usunąć działanie wpisanego już 
MW okno dialogowe wpisujemy jeden (Ała kodu, wprowadzamy tę samą 


z kodów Q podanych w tabelce u dołu sztuczkę po raz drugi. 


e się po wciśnięciu 7] 


działanie 

bohater jest nieśmiertelny” 

zdobywamy wszystkie bronie izapas amunicji 
wrogowie nas nie atakują 


Wystarczają trzy klawisze, aby nasz lokal Ę, 
uzyskał wszystkie ulepszenia © 


Podczas konkursu i prz" HRKA » i 
|. kulinarnego dostajemy pancerz 
Pila ; amina dostajemy 25 punktów wytrzymałości 
klawisze bieganie nie obniża naszej wytrzymałości | 
RZE zdobywamy pistolet maszynowy thompson 
zdobywamy pistolet maszynowy mauser 
/give sten zdobywamy pistolet maszynowy sten 


Igive fg42 paratroop rifle zdobywamy karabinek szturmowy spadochroniarzy ę 
/give panzerfaust zdobywamy wyrzutnię rakiet 
je snooper rifle zdobywamy karabin snajperski z celownikiem noktowizyjnym 


/give flamethrower zdobywamy miotacz ognia 
opa jap X przeskakujemy do etapu o nazwie X. Na przykład wpisując: 
awisze moment, gdy używamy kodu __ działanie Ispdevmap norway trafiamy do Norwegii 


w dowolnej chwili w trakcie gry dostajemy 100 000 dolarów 
ERER(A w czasie konkursu kulinarnego wzrasta ocena naszego dania 
EEN] w menu ulepszania restauracji 


Oto pełna lista nazw etapów: escape1; escape2; tram; village1; crypt1; crypt2; 
church; boss1; forest; rocket; baseout; assault; sfm; factory; trainyard; swf, norway; 


korzystamy ze wszystkich ulepszeń xlabs; boss2; dam; village2; chateau; dark; dig; castle; end 
1/2003 KA 


Rise of Nations 


Normalny naród na osiągnięcie najwyższego stadium rozwoju 
społecznego i wojskowego pracuje całymi wiekami. Tylko nieliczni 
przywódcy mają tyle oleju w głowach, by wstukać kilka kodów GIER 
w specjalne okienko i osiągnąć wszystko za jednym zamachem 


1 Uruchamiamy grę Rise of Nations, klika- 
i jąc kolejno na Ef Ea] (© rsest are] 
[Eh Re of Nators] j [EM Re OF Nato], 
*) Następnie wybieramy  EBKAIET, 
4 a potem klikamy na lub 
EOYMZAIANTNKETNNAN, aby rozpo- 
cząć nową rozgrywkę, albo wybieramy . 
Load Saved Game) 
wczytać jej zapisany stan. 
Podczas gry wciskamy Enter i w poja- 
wiające się okno dialogowe © wpisuje- 
my z klawiatury kody z tabeli na stronie 80. 
Każdy kod zatwierdzamy, naciskając Enter. 


' 


Heavy Machine Gun 


Beijing 


Atakujące nas wojska nie mają szans. Przeciwko piechocie 
wystawiamy ciężkie karabiny maszynowe! 


Zwycięstwo w 17 
sekund? Kiedy do 
akcji wkraczają tajne 
kody, wszystko staje 
się możliwe. Tylko 


- |EL=m ferrari nie chce się 
|. ĘĄ wyczarować... 


AL i A 
? s 


tchicyenems: feelnology Graph 7 


Renturcn Graph Toetmetoy Gap 
4 


Leone Ltnyoareh tdory 


Utowe 


Dzięki kodom szybko dowiadujemy się, jaka jest nasza pozycja na świecie. H 
Jeśli zostajemy z tyłu, szybko poprawiamy sytuację innymi kodami 


Wkilka chwil nasze państwo osiąga najwyższy stopień rozwoju cywilizacyjnego ©. 


_ Ten nadzwyczaj szybki rozwój zawdzięczamy oczywiście tajnym sztuczkom B 
1/2003 KE 


cheat diffX 
cheat achieve 
cheat tech all on 


cheat age X 
cheat military X 


cheat civic X 


cheat science X 
cheat libraryX 


cheat die. 
cheat damage X 
cheat finish 


cheat bird 
cheat nuke 
cheat reveal on 


cheatvictory 


_ w miejsce X. Jeśli w miejsce X wpisujemy cyfrę od 1 do 7, 
automatycznie odkrywamy pierwsze X poziomów 
cheat commerce X 


nasze państwo osiąga poziom X wszystkich stadiów rozwoju 
_ widocznych w bibliotece. Jeśli w miejsce X wpisujemy cyfrę od 1 


_. zadajemy X punktów zniszczenia wybranym obiektom 


- odkrywamy całą mapę 


działanie A 
pauza 


__ przejmujemy kontrolę nad wszystkimi państwami, w tym również 
-_ nad krajami należącymi do przeciwnika 


dokoła naszych miast pojawiają się stanowiska 
karabinów maszynowych 


_ gramy na poziomie trudności X (X to liczba od 0 do 5,0d 


najłatwiejszego poziomu do najtrudniejszego) 
oglądamy rankingi osiągnięć państw 


- wygrywamy scenariusz 


odkrywamy wszystkie technologie 


cheat resource all +X dostajemy X wszystkich surowców 


nasze państwo osiąga erę, której nazwę wpisujemy 

w miejsce X. Jeśli w miejsce X wpisujemy cyfrę od 1 do 7, 
automatycznie odkrywamy pierwsze X poziomów 

nasze państwo osiąga poziom wojskowy, którego nazwę wpisujemy 


nasze państwo osiąga poziom społeczny, którego nazwę 
wpisujemy w miejsce X. Jeśli w miejsce X wpisujemy cyfrę 

od 1 do 7, automatycznie odkrywamy pierwsze X poziomów 
nasze państwo osiąga poziom komercjalizacji, którego nazwę 
wpisujemy w miejsce X. Jeśli w miejsce X wpisujemy cyfrę od 1 do | 
7,automatycznie odkrywamy pierwsze X poziomów 

nasze państwo osiąga poziom naukowy, którego nazwę wpisujemy | 
w miejsce X. Jeśli w miejsce X wpisujemy cyfrę od 1 do 7, 
automatycznie odkrywamy pierwsze X poziomów 


do 7,automatycznie odkrywamy pierwsze X stadiów rozwoju | 
likwidujemy zaznaczone lub wskazane kursorem jednostki wroga | 


automatycznie ukańczamy wznoszenie wybranego budynku, 
szkolenie jednostki lub rozwój technologii 

w miejscu kursora pojawia się ptak | 

w miejscu kursora następuje wybuch nuklearny 


Robin Hood 
Legenda Sherwood 


E 


ij ia ni już i żołnierzami. 

obin i jego wesoła kompania nie walczą już z szeryfem iżo 
w „ka ciągle ucztują. Odkąd znaleźli kody GIER, pomagają 
iednym, rozdając pieniądze zdobyte dzięki sztuczkom 


| i klikając kolejno na 
| Uruchamiamy grę, ja A. j „ 
a na końcu na 
Kontynuujemy 
laszą przygodę, klikając na albo 
/czytujemy wcześniej zapisany stan gry, 
ybierając KAZETZH. 

W trakcie zabawy wybieramy tego 
znaszych bohaterów, którego statysty- 
ki chcemy poprawić i ustawiamy kursor 
myszy nad ikoną, za pomocą której naka- 
zujemy naszemu podopiecznemu przy- 
kucnąć ©.Wciskamy klawisz (F"4. 


Enter Code z 
GQODLUCE_ 


% Na ciemnym ekranie wpisujemy jeden 
|.) zkodów © podanych wzielonej tabe|- 
"ce znajdującej się u dołu strony. Wpisany 
kod zatwierdzamy, naciskając klawisz En- 
ter. Aby wrócić do zabawy, ponownie wci- 
_/ó skamy klawisz Enter. 


Dzięki unblip namierzamy 
wrogów na mapie. Banici 
mają teraz łatwiej 


działanie ' k 
wybrani banici są nieśmiertelni RAR 
wygrywamy aktualnie toczącą się misję 
drużyna zdobywa sto czterolistnych koniczynek 
 banici mają pełen zapas ekwipunku (po 999 sztuk) 

drużyna wzbogaca się o 1000 sztuk złota 

do drużyny dołącza ochotnik 

wrogowie słabo radzą sobie w walce : w 
na podręcznej mapce zostają zaznaczone pozycje wszystkich lud 


i 


$ea Dogs: Piraci 


Pod flagą kodów wypływamy 

w morze. (i, którzy nas spotykają, 

opowiadają o zmianach statystyk 

i rozpamiętywaniu starych rozmów 
Otwieramy Eksploratora Windows, kli- 
kając na BAsk| [FEGw] E al. 

2 Odnajdujemy folder z grą. Zwykle jest 
to folder C:Program FilesiBethesda 

SoftworksiSeaDogs. 

3 Dwukrotnie klikamy lewym przyci- 


skiem myszy na plik Ersren] Otwiera. 


się on w programie Notatnik. 

4 Modyfikujemy pierwszą linię pliku, za- 
mieniając zapis [CORE MODULE core] 

nataki:[CORE MODULE tools Tauncher| 

W ten sposób włączamy sztuczki. 


wiające się pytanie, czy chcemy zapisać 
zmiany odpowiadamy [E| 


Od kiedy kapitan poznał tajniki 
zmieniania parametrów wrogich statków, 
jego paniczny lęk przed walką na morzu 

i abordażem minął jak ręką odjął 


t outmami Ray WeliroB | Delete Gave zurem EM 


Dzięki pirackiej sztuczce zaglądamy prosto 
w duszę naszego śmiertelnego wroga 
i zmniejszamy jego umiejętności żeglarskie 


7 Po chwili pojawia się okienko edytora 
programu gry, w którym modyfikuje- 
my najważniejsze parametry. Przegląda- 
my i zmieniamy w tym miejscu współ- 
czynniki bohaterów oraz okrętów 
w grze Ef. Oglądamy także zapis konwer- 
sacji, które prowadzimy podczas naszych 
podróży EJ.Aby kontynuować rozgrywkę, 
wybieramy opcję 


| Tools Launcher 


Character editor 
Dialog viewer 
Quest editor 
Item editor 

Ship editor 
Action files edito 
Tactic 

Game 

Exit 


Serious Sam — Drugie starcie 


- odchodzimy do inwazji kosmitów 
należytą powagą. Dzięki kodom 
SIER nasz nieśmiertelny bohater 
platuje sobie nad polem bitwy 


Uruchamiamy grę, klikając kolejno na 
przyciski [AS] [EB | [63 serows 52m - oryg are 
a ebleese|. Wybieramy lub 
, by zacząć nową grę, albo 
MAME | KANE, by wczytać zapi- 
ny wcześniej stan zabawy. 
3 W trakcie walki wciskamy klawisz (F) 
£ (pod (--4). Pojawia się okno dialogo- 
We, w które wpisujemy © tajne kody po- 
dane w tabelce u dołu strony i każdorazo- 
Wo zatwierdzamy je Enterem. Ich popraw- 
ość potwierdza komunikat. 


Kod please fly zrealizował marzenie Sama 
ze snów. Oto bohater unosi się nad ziemię 
niczym zwiewny motylek i rozwala 

na kawałki ociekających śluzem obcych 


Gdy Sam ujrzał szarżującego rogatego gluta, 
natychmiast wstukał kod please giveall 
i wyciągnął z kieszeni najlepszą broń 


kod CHTIELIO ) 
please god Sam jest nieśmiertelny 
P 


lease fly latamy 


[U jeszcze raz czytamy wszystkie wiadomości 


potwory obok nas znikają 


please killall 


Sam staje się niewidzialny 


please invisible 


Zarządzanie miastem jest łatwe, 

gdy używamy kodów. Pieniędzy 3, 
nigdy nie brakuje, a nasi doradcy 
zmieniają się w uśmiechnięte zskł 


Na początku każdej rozgrywki decydu- 
jemy w boskim trybie o wyglądzie 
miejsca, w którym powstanie nasze mia- 
sto. Jeśli skończyliśmy już decydować 
o właściwościach terenu, na którym leży 
nasza metropolia,a chcemy znów to zrobić 
już w trakcie zabawy, przytrzymujemy 
ez i klawisze (E"y(5") FH i kli- 
kamy na ikonkę ©.Teraz znów przenosimy 
góry, tworzymy rzeki i wypełniamy wąwo- 
zy wedle naszego uznania. 


stępnie wybieramy kiadiat terenu, na 
którym zagramy, i klikamy na ©- 
2: Podczas rozgrywki wciskamy równocze- 
Śnie klawisze ESP. Pojawia się okien- 
ko_Q, w które wpisujemy kody z tabeli | 
u dołu strony. Wpis zatwierdzamy klawi- 
szem Enter. Jeśli po wciśnięciu Entera okno 
nie znika, oznacza to, że źle wpisaliśmy kod. 


Wpisujemy kod dollylamai i atokcjakóty 
nasze codzienne narady, zmieniając twarze 
specjalistów w pocieszne mordki lam 


Tajne kody wpisujemy w okno wywoływane klawiszami ESR 


kod działanie 
stopwatch zmiana formatu zegara na 24-godzinny 
X zmiana imienia burmistrza na X 


you don't deserve it dostajemy wszystkie nagrody 
KM zbliżenie obrazu o wartość X 

weaknesspays mamy 1000 simoleonów więcej 

fightthepower budynki nie wymagają prądu 

zoneria * place budowy nie są kolorowe 

recorder włączenie kamery 

dollyllama doradcy wyglądają jak lamy 


| Nasz młody skoczek zamiast na treningi, 


Skoki narciarskie 2003 
Polski orzeł 


i nie wychodzi nam skakanie 
Adam Małysz, nie przejmujemy 
„ Sięgamy po kody GIER i latamy 
k nasz mistrz nad mistrzami 


| eniony grę, „ęJEŚ dam 


'Aby Midżć grę, klikamy m ch 
„skiem na EEFOEWEEMCLZEH 
| zaczynamy starty w nowym sezonie, kli- 
kając na przycisk 

% Przy widocznym ekranie kariery © 
„) wstukujemy z klawiatury jeden z kodów 
podanych w tabeli u dołu strony. Po po- 


prawnym wpisaniu kodu słyszymy śmiech. 


Rada GIER: Tajne kody działają tylko 
w grze uaktualnionej do wersji 2.0.1. 
Łatkę aktualizującą ściągamy ze strony 
internetowej www.dobragra.pl. Wersję 
programu zainstalowaną na naszym 
komputerze sprawdzamy w prawym 
dolnym rogu ekranu startowego © 


chodził po rozum do głowy i używał kodów. 


kod działanie 
nie mam kasy na konto zawodnika trafia 400 tysięcy złotych 


idenalatwizne podnosimy wszystkie cechy zawodnika do 90 punktów 


podnosimy doświadczenie zawodnika do 90 punktów 


_ podnosimy a” 


podnosimy siłę wybicia zawodnika do 90 punktów 


troche techniki podnosimy technikę wybicia zawodnika do 90 punktów 


pzp technikę lotu zawodnika do 90 punktów 


kę lądowania zawodnika do 90 punktów 


Soldier of Fortune II 
3 Doubie Hel GOL * ! Double Helix GOLD 


GE 
łapie zadyszkę. Dawka tajnych użyła kodu ke | działanie 
kodów sprawia, że psy wojny sety , | nasz bohater staje się nieśmiertelny 
ja et ź ie słucha już - 0 przechodzimy przez ściany i latam 
przestają się męczyć gwizdów 
1 Uruchamiamy grę, klikając na podziwu | 
| (Quo) edi owiena) mężczyzn, | OMA PANRDRARZPONANESROARAOAE 
. ===. Następnie wybiera- _ doktórych amunicja zostaje uzupełniona = 
my opcje KREEEEKEWE i KREEKEENE by roz- strzela | (..///_ó. bohater uzyskuje pe JEW 
począć grę. Klikamy na przycisk Ill, by po- / 
twierdzić naszą decyzję. /) j 4 
2 Podczas gry wciskamy (7) (pod 659) . 6 7 
lub fE"fy(-]. Pojawia się okno dialogo- 4 
we_Q, w które wpisujemy kody setran- Es 
dom sv_cheats 1 lub hash sv_cheats 1., | g_gravity X 
Potem używamy tajnych kodów przeds- | ę 
tawionych na kolejnych stronach. Sztuczki 
przestają działać po przejściu do kolej- f 
nego poziomu. Po każdym etapie 6 " 
wpisujemy je od nowa. ; Kod raven 1 tworzy 
w g w menu gry ikonkę 
Gdy na nią klikamy, 
wyświetla się lista, 
z której wybieramy 
dowolną misję 


ry mamy wszystkie rodzaje broni 1 ł 


kondycja bohatera jest odnowiona P 
| bohater nigdy się nie męczy 
i zmieniamy grawitację naX k 
» an e elaDU ? 


4 


qi 


NPC_ Marine_Soldier_Elite 
_in_Black1 

NPC_ Mullins _Jungle 

NPC_Mullins_Snow_Paratrooper 


nr of Fortune II Soldier of Fortune II 
ouble Helix GOLD Double Helix GOLD 
i poda | NPC Finca_Commando NPC_Osprey 
air1-4 Szwajcaria (poziomy 1 do 4) TEE 
m1-. Nowy _Finca_Demolitionist NPC_PFC_David_Williams 
sm] ? Jork (poziomy 1 do 2). NPC Finca PRACE NPCPOWI 
om Teksas, cmentarz M Sue NPC POW. Civilian 
po O RIERRÓREAWAÓIA NPC_Paramedic 
poc dom Vergary (poziomy 1 do4) NPC_Patient 
hos1-4 p", —iory ań boże mm | NPC_ TAE NPC_Piotr_lvanovich 
k : | NPC_ ł EA NoGrenades NPC_ Priest 
Baa Ao sięga = poziomy | d 3) | NPC _HongkKon "A NPC_ Prometheus. _Osprey 
shop1-8 "a ceni io | NPC _ Hongkong_ Female_Civilian NPC_Promt BAKESZOA 
GEKGGE EE „EL ronią Dona! do 8) NPC_Hongkong Prison_Holster NPC_Prometheus_Sailor_ rz 
ad Wi NPC_HongKong_Prison_Soldier NPC_Prometheus_Sailor Sergeant 
| Street_Thu NPC_Prometheus_Sailor _Thug 
NPC_Hongkong_: g 
NPC_HongKong_Street_Thug_Sniper NPC_Prometheus_Scout 
NPC_Aaron_Wilson NPC_Czech_M608oldi NPC_HongKong_Thug_Female NPC_Prometheus_Sergeant 
NPC_Alexi_Nachrade | NPZczecho Rain” OR | NPC_Hongkong_Thug_Leader NPC_Prometheus_Sniper_ 
NPC_Alexi_Nachrade_ RMG NPC_Czech_Rain_Demolitionist NPC_Honor_Guard NPC_Prometheus_Snow_Scout 
NPC_Base_Female JOW NPC_Czech_Rain_Soldier_Elite_ NPC_Huang_Zhenmeng NPC_Prometheus_Snow_Sergeant 
NPC_Base_Human_ NPC _Czech_ Sergeant NPC_Interrogator NPC_Prometheus_Snow_Sniper 
NPC_Butch NPC_Czech_Soldier_Demolitionist | NPC_Jack_Anderson NPC_Prometheus_Soldier_Elite 
NPC_Butch_col1 NPC _Czech_Solder_Elite NPC_Junk_Captain NPC_Prometheus_Soldier_Female 
NEG-CHeNSAJN OE NPC_Czech_ "PRAS NPC_Manuel_Vergara_Armed NPC_Prometheus_Tech 
NPC _ChemSuit2" WEG NPC _Gzech LThu Pit wz NPC_Manuel_Vergara_RMG NPC_ Prometheus _Thug 
NPC_Che ullins ! ; 3 men NPC_Marine1_col1 MPEG 02M 
NPC _ChemSuit Russian (WWE IEJĄ ” A : NPC_Marine_Pilot NPC_ Scientist ki 
ZPR Kc RUG NPC_Marine_Sergeant NPC_Si ap AO CZNA 
NPC —Cilia Clipbi d HY NPC_Marine_Soldier NPC_Shop_ Contact 


NPC. —Colombian _mpacedóumner 


NPC_Colombian_Sniper_ m W 
NPC_Czech_Lookout 
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IC Boni Nee Pe Pen gg NPC_Mullins _Voung 


WONGOCS EOB 
NPC_ Order_" Soldier 


NPC_ female: i Civilian. Para " 


NPC" Taxi_| "Driver 


W Gen fac NPC Dosage Sanchez ge NPC_Mullins_Suit NPC_Taylor_Chem 
NPC_Dx " PRASOWI NPC_Mullins_Urban NPC_Taylor_Urban 


NPC_Train_Worker 
NPC_Virus_Male 
NPC_Virus_ Villager_Female Sopro 


[1/2003 JE] 


Spider-Man 


Superbohater czasem chce odmienić 
swój wizerunek. GRY proponują ) kod z poniższej tabeli i zatwierdzamy, 
mu stroje policjatna, naukowca, wciskając Enter. Słyszymy śmiech — to znak, 
a nawet bandyty w czerwonej bluzie że kod został wprowadzony poprawnie. 


) Pojawia się okno, w które wpisujemy 


Uruchamiamy grę, klikając na przyciski K$ŻJE 
EASGR] [Feet] [aero] EsiehantoMovĄ 


W jgłónyna menu gry + wasiak 
opcję ©, a następnie GTZEH 


Kontynuujemy misję (£EMTĄ) 

z6 wczytujemy grę (BEZ3E3) lub rozpoczy- 

Bas 0 namy zabawę od początku (GZ), 

X (+4 By usunąć działanie danej sztuczki, 
wpisujemy ponownie tajny kod i za- 

twierdzamy go klawiszem Enter. 


Strój Spideya podczas akcji 
uwiera go pod pachami. 
W wolnych chwilach 
bohater wpisuje 
więc kody 

i przebiera 

się za pilota 

lub bandytę 


Spider-Man zwariował 
na punkcie ciuchów. 
W wolnych chwilach 
przywdziewa inne 
fatałaszki. Jakie? 

0 jednej z jego słabostek 
dowiadujemy się, 
wpisując kod 
girlnextdoor. 
Okazuje się, że Spidey 
lubi się relaksować 

w ubranku swej 
dziewczyny Mary Jane! 


Spider-Man 


Przerywamy zabawę i wchodzimy do menu Cheats 


kod działanie 

organicwebbing korzystamy z sieci, nie DOWIE lepiącego płynu 
koala bohater zna wszystk s 
romitas w menu pojawia się opcja Next mi pozwalająca przenieść się 

do kolejnego etapu gry 
zyskujemy dostęp do dodatkowych plansz trening 


W trakcie walki oglądamy uderzenia w zwolnionym tempie 


HEj przebiera się za naukowca 


__ bohater przebiera się za policjanta 


bohater okala się za Bo helikoptera 


serum 


captainstacey 


thugsrus 


| bo TY się za Shockera 


jater przebiera się za Zielonego Goblina 


w dziale gallery oglądamy projekty graficzne i kilka filmów 


Dzięki tajnemu kodowi underthemask oglądamy świat z oczu człowieka pająka. Gra nie 
została stworzona do zabawy w tym trybie, więc jest to raczej ciekawostka niż ę” 


Star Wars Jedi Knight II 


Jedi Outcast 


W walce z ciemną stroną Mocy 
Kyle Katarn nie przebiera 

w środkach. Zaś najlepszym 
środkiem na sithów są tajne kody! 


Klikamy lewym przyciskiem myszy po 


i wyb 
2 Rozpoczynamy nową przygodę, klikając 

na © lub wczytujemy wcześniej zapisa- 
©.Wybieramy poziom trudności ©. 


EG! KAKIEKT'II: JEDI GWTCAST. 


new LOAD CONTROLS SETUP 


varw Caumę 
PADAWAN 
JEDI 


- JED) KNICHT 


Kyle wkurzył się 
na wieść, że Moc 
to przykrywka 
dla większej 

- potęgi. Nikt 
mu wcześniej 
nie mówił 

o tajnych kodach! 


da, pod klawiszem (-=2). 
7 fara usunąć działanie dowolnego 


sujemy właczający je kod po raz drugi. 


3 W trakcie zabawy wciskamy jednocze- 
śniej klawisze oraz (-) (tylda, pod 
klawiszem (-5«)). Na ekranie pojawia się 
okno dialogowe. 

Aby uaktywnić używanie sztuczek, 
wpisujemy w okno dialogowe hasło 
helpusobi 1 ©. Zapis zatwierdzamy, wci- 


- InitCGame: 64.16 seconds 
131_msec to draw al| images 
om_TouchMemory: 84788731 bytes, 4 

„.Obtained E11-Blaster Rifle 
btained F11-Blaster Rifle 

Jhe Ipusobi 1 


give inventory 
give all 


spawn misc_atst_drivable 
drive_atst 
thereisnospoon 
taunt 

victory 

sabercolor red 
sabercolor orange 
sabercolor yellow 
sabercolor purple 
sabercolor blue 
setforcejump 3 
setforceheal 3 
setforcepush 3 


5 Teraz wpisujemy w okno dialogowe 

kody wybrane z tabelki znajdującej się 

na sąsiedniej stronie. Każdy kod zatwier- 

dzamy, wciskając klawisz Enter. 

6 By zamknąć okno dialogowe i wrócić 
do zabawy, wciskamy klawisz (7) (tyl- 


wcześniej wpisanego ułatwienia, wpi- 


Lista nazw map: ns_streets, ns_hideout, 
ns_starpad, bespin_undercity, 
bespin_streets, bespin_platform, 
Gairm_bay, cairn_assembly, cairn_reactor, 
cairm_dock1,doom_comm, 
doom_detention, doom_shields, 
yavin_swamp, yavin_canyon, | 
yavin_courtyard, yavin_final, pit, | 
ctf_imperial,ctf_ns_streets, ctf_yavin, 
duel_bay, duel_jedi,duel_pit, 
due|_carbon, ffa_bespin, ffa_deathstar, 
ffa_imperial, ffa_ns_hideout, 
fia_ns_streets,ffa_raven, ffa_yavin 


setforcelightning 3 
setforceall 3 
setsaberthrow 3 


setsaberoffense 3 
setsaberdefense 3 
map nazwa_mapy 


Przed użyciem kodów wpisujemy w okno hasło helpusobi 1 


Star Wars Jedi Knight Il 
Jedi Outcast 


działanie 

Kyle Katarn jest nieśmiertelny 
zdrowie Kyle'a nie spada poniżej jednego punktu 
bohater popełnia samobójstwo 

wrogowie nas ignorują > 

przenikamy przez ściany i latamy w powietrzu 
odzyskujemy zdrowie Se 
wzmacniamy pole siłowe 

zdobywamy wszystkie bronie 

regenerujemy zapas Mocy 

zdobywamy cenne przedmioty 

dostajemy pełny ekwipunek 

pojawia się dwunożna maszyna bojowa MT-ST 
prowadzimy dwunożną maszynę bojową AT-ST 
oglądamy krótką scenę w zwolnionym tempie 
bohater żongluje bronią 

bohater odgrywa krótką scenkę 

ostrze miecza świetlnego ma kolor czerwony 

ostrze miecza świetlnego ma kolor pomarańczowy 
ostrze miecza świetlnego ma kolor żółty 

ostrze miecza świetlnego ma kolor zielony 

ostrze miecza świetlnego ma kolor purpurowy 

ostrze miecza świetlnego ma kolor niebieski 
poznajemy moc skoku 

poznajemy moc leczenia 

poznajemy moc pchnięcia 

poznajemy moc przyciągnięcia 

poznajemy moc szybkości 

poznajemy moc duszenia 

poznajemy moc błyskawic 

poznajemy wszystkie moce Jedi 

uczymy się rzutu mieczem świetlnym, po którym 
broń wraca nam do ręki 

doskonalimy atak mieczem świetlnym 

doskonalimy obronę mieczem świetlnym ią 
gramy na mapie o nazwie wybranej z listy w żółtej ramce 
na sąsiedniej stronie 


F. 


The Hulk 


Tajne kody GIER są większe, 
potężniejsze i groźniejsze niż 
ogromny Hulk. Tylko zielone 
bardziej nie są, ale to przejściowe 


Uruchamiamy grę, klikając po kolei na 
Basia] [Ew] 


(© Unversał Interaciwe|  |[D Theliuk 


M r='«| Klikamy teraz menu EEMENEI 
ie na EFERNMWA. 


a ekranie © wciskamy Enter i wpisuje- 

my kody z tabeli u dołu strony. Zatwier- 
dzamy je Enterem i wciskamy Enter by wpi- 
sać kolejny kod, lub (=*4), by wyjść do me- 
nu. Poprawne wprowadzenie kodu po- 
twierdza komunikat ©- 
UWAGA: Kody przestają 
działać, gdy wychodzi- 
my do Windows! 


lk 
gmmskin 
fishwnd 
angmngt 
grnchtr 
hithdse 
brngitn 
mmmyhlp 


odnowa energii 


Kody wpisujemy po wybraniu opcji CODE INPUT 


Hulk staje się nieśmiertelny 


Hulk zawsze jest w szale bojowym 
mamy nieskończenie wiele kontynuacji gry 
Hulk ma dwukrotnie więcej zdrowia 
przeciwnicy mają dwukrotnie więcej zdrowia 
przeciwnicy mają dwukrotnie mniej zdrowia 


zabijamy jednym ciosem 
brcestn wszystkie hasła w terminalach są od razu odkodowane 
nmbthih _ __ kasujemy najlepsze wyniki punktowe 
trubivr odblokowujemy wszystkie poziomy w trybie Challenge 


3 Wychodzimy do głównego menu gry. 
Klikamy na EZEFNEYTJ, a potem 
na EMZEJ Na ekranie Ell zaznaczone są 
odblokowane kody. Klikamy na Ef, by je 
włączyć. Aby przejść do listy kolejnych ko- 
dów, klikamy na El. 
44 głównym menu gry wybieramy 
ERSIVAPIEMIE, 2 następnie klikamy 
na KIEWAEJNYH by zacząć rozgrywkę, lub 
[EZELTUĄ, by wczytać jej zapisany stan. 
5 W czasie gry odnajdujemy wolno stoją- 
ce komputery, które nie służą do roz- 
wiązywania zagadek Ell. Wciskamy kla- 
wisz na klawiaturze numerycznej 
i u dołu ekranu pojawia się okno wpisy- 
wania kodów Ef. Wciskamy klawisz Enter 
i wpisujemy kody zamieszczone w tabeli 
na sąsiedniej stronie. 


| 
| | 


Kody wpisujemy przy terminalach, wciskając 


kod CZELE 
sanfran _ odblokowujemy obrazki Hulka Transformed 


(oglądamy je w menu Movie Art) A 
pitbull _ odblokowujemy obrazki Hulka walczącego z psami 

(oglądamy je w menu Movie Art) 
fifteen __ odblokowujemy obrazki Hulka walczącego na pustyni 

(oglądamy je w menu Movie Art) i 
nanomed odblokowujemy obrazki Hulka F/X (oglądamy je w menu Movie Art) - 
janitor w następnej rozgrywce walczymy jako Gray Hulk 


je, że j kojemy taj kod fstofry i nawet 
Kod angmngt powoduje, że Hulk zawsze jest Wpisujemy tajny kod fsti 
w pó eh To kiepska wiadomość dla _ najsilniejszych przeciwników powalamy 


panów w niebieskich skafandrach jednym mocarnym ciosem 
1/2003 EE) 


The Thing 


tajne kody są niezastąpione 
w bazach arktycznych podczas 
niespodziewanych ataków obcych 


| 1 Klikamy na [EE] j na [EEE] W okno 
wpisujemy regedit © i klikamy na 

2 Klikamy lewym przyciskiem myszy na 
folder [21 HkEv_Locst_WACHINE| a następnie 

po kolei na foldery [£ Software| [24] Computer Artwarks] 

[6 Tre Thing] j (© 10], 

Klikamy na przycisk [EGeEl, a następnie 

wybieramy i Mtatość ciągu 


| Według najnowszych doniesień, 
| 


Naukowiec nie 
sądził, że 
wszystkie 
bronie 
są tak 
ciężkie 


"= 


"o dka się okienko, w którym kasuje- 
my obecny w nim tekst i wpisujemy je- 
den z kodów z tabeli na sąsiedniej stronie. 
Zatwierdzamy go Enterem i mamy goto- 
wy nowy wpis do rejestru EM. Następnie 
klikamy na niego prawym przyciskiem 
myszy i wybieramy [Eefka], W pojawiają- 
ce się okno wpisujemy wartość 1 Ef i za- 
twierdzamy, klikając na 
5 Aby wprowadzić kolejny kod, powtarza- 
my punkt 4.Dobre zapisy trików wyglą- 
dają tak EJ. Klikamy na (Feleefi ; [Zakończ]. 
UWAGA: Kod na zapisywanie gry w trakcie 
misji działa częściowo — wczytujemy ją, 
tylko klikając na przycisk MEJ z me- 
nu głównego gry! 


|Nazwa 
(sb) (D omylkfk) 


(ab||Playerlrvulnerable_ |) "US build 10" 


Edytuj ciąg 


"|Dane ZLE 
(wartość nie ustalona] 

"US build 10" 
[s] InstalledLanguage "1" 

[sb] Playerlnvulnerable "1" 

| sb] RESOURCEDIR "C:Program FilesComputer Artworl 
[ab] Territory "Europe" 

[ab] Version zy 

(ab NPCInvulpęrable | 1" 

[sb] DoLeveldhkt ży: 
Gb] FuliweaponEqup | "1" 


The Thing 


Plecak wypchany bronią? Tak jest, jakiś komandos korzysta tutaj z kodu FullWeaponEquip! 
Tak wyposażeni dajemy radę nawet najpotworniejszym kosmitom 


wpisaniu Playerlnvulnerable nie 
spieszymy się. Jesteśmy nieśmiertelni! 


Po wpisaniu DolnGameLoadSave pojawia 
się nowa opcja zapisu gry w dowolnej chwili 


kod działanie - 
Playerlnvulnerable jesteśmy nieśmiertelni 
NI 


Tom Clancy's Splinter Cell ; ( 


P) | The Sims 


Jeśli ciągle brakuje nam pieniędzy, 


a nasz sim to ostatni fajtłapa, anie eh ; 
zwierzamy się z problemów kodom iwindbie 1 i 
GIER, a one jak zwykle pomagają polubił opalanie 
1 Uruchamiamy grę, klikając na [m w warunkach 

[ESEGS) (© | [£0 mem] [O na] ekstremalnych. 
2 Wybieramy opcję miesi za __ Środowiska 

i umieszczamy naszą rodzinę w no- radioaktywne 
wym domu lub klikamy na domm, w któ- |E | |epionta 

czasie rozgrywki wciskamy jedno- | z tabelki u dołu stron Wpi i podj 

; <ni . , y. Wpisy zatwierdza- ; 

cześnie klawisze (3 [e*4(54.W lewym | my, wciskając Enter UWAGA: Kody działają M ow 


górnym rogu ekranu pojawia się okno 


dialogowe ©, w które wpisujemy kody zarówno w grze The Sims, jak i we wszyst- 


kich dodatkach do niej. Sam Fisher pozazdrościł możliwości gracza albo na EEEE, 
| superbohaterom z komiksów aby stworzyć nowy profil. 
i sięgnął po kody GIER. Dzięki nim 3 Podczas wykonywania 


7 «i niowidzi Ą tajnej misji wciskamy 
nauczył się latania i niewidzialności wiz (1 1 w pojawiaję- 


ce się okno dialogowe 
wpisujemy kody z tabe- 
[EżE l li znajdującej się u do- 
Wybieramy opcję [ESEE£FFF] | zaczy- łu strony. Wpisane ko- 
namy zabawę: klikamy na BEMEBEME dy zatwierdzamy kla- 
i wczytujemy wcześniej zapisany profil _ wiszem Enter. 


Uruchamiamy grę Tom Clancy's 
Cell, klikając po kolei na Bist E 
A wód] [Ero | | [ac], 


[r działanie 


invincible 1 włączamy nieśmiertelność 
invincible 0 _ wyłączamy nieśmiertelność 


Wpisujemy kod move_objects on 


i przechodzimy do trybu budowania Po wpisaniu draw_routes on 


widzimy, jakimi drogami chadza 


naszej posi i ; 
teraz toy wedi gjcząą nasz sim. Wszędzie, gdzie stąpa, health odnawiamy zdrowie 
! 4 " zostawia kolorowe ślady invisible 1 __ włączamy niewidzialność i ŚR 
Kody wpisujemy w okno p L ż invisible 0 wyłączamy niewidzialność 
rzywołane klawiszami (ER) ominiu BRAŁA rad z 
kod Kalezie | irotwwnna magazynki do maksimum 
dostajemy 1000 simoleonów więcej Rie r SEAEROWIG ściany MA AA 
draw_routes KAMICA okno informujące o zainteresowaniach sima walk wyłączamy latanie i przechodzenie przez ściany 
MI on widzimy ścieżkę poruszania się sima stealth ___ — widzimy się informacje o tym, jak jesteśmy ukryci 


autonomy 100 _  naszsim jest bardziej samodzielny h 
move_objectson _ w trybie budowania przesuwamy simów i wszystkie obiekty 


playersonly 1 przeciwnicy przestają się ruszać 
playersonly O przeciwnicy znów się poruszają 


Jeśli nie potrafimy 
skakać jak Tony 
Hawk, sięgamy 


po kody i szybko 
dochodzimy do 
jego poziomu 


Droga do mistrzostwa jest 
wyboista. Jedynie zawodnik, który 
jedzie na tajnych kodach GIER, 
zawsze spada na cztery kółka 


1 Uruchamiamy grę Tony 2 a. 
L Ea 3 klikając kolejno na 


ową nal 
JC zawodnika, dla którego 
chcemy uaktywnić sztuczki. Następnie 


kkkkkkk 


kod działanie 


pumpmeup 


idkfa 
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Kody wpisujemy w okno tajnych kodów 


mamy dostęp do dowolnego skejtparku 

zdobywamy wszystkie nagrody 

zawodnik ma pełną pulę punktów umiejętności 

givemesomewood wybieramy dowolną deskorolkę 

pojawia się zawodnik przypominający kosmicznego marine z O0OMA 
pojawia się dziewięciu filmowych zawodników 

oglądamy dowolnie wybrany film 


D00M GUY 


202087, 


Podczas wariackich ewolucji na deskorolce 
łatwo o wywrotkę i uszkodzenie nosa. Dzięki 
kodowi idkfa nasz zawodnik przywdziewa 
solidny strój ochronny z gry Doom 


klikamy na BZFMEZEEZNEA | na 
( aby wybrać naszego 
bohatera. Jeżeli zamierzamy stworzyć no- 
wego zawodnika, klikamy na opcję 
. Wracamy do menu, 
wybierając 
3 W menu gry pra teraz _kolejno na 
ina . Otwiera 
się okno tajnych kodów. 


4 Wpisujemy jeden z tajnych kodów po- 


danych w poniższej tabelce. Litery są 
widoczne jako gwiazdki ©.Wpis zatwier- 
dzamy, wciskając klawisz Enter. 


Total lmmersion Racing 


Tylko zespół rajdowy tajnych 
kodów GIER potrafi przed 
wyścigiem spowolnić pojazdy 
przeciwnika i obniżyć grawitację 


Uruchamiamy grę Total WRÓW ds 
Meng klikając MONO na BE ) 


W łówn m oo gry wybieramy 
2" sów | a potem 
Ustalamy poziom nidności, na którym 
będziemy się ścigali, i na ekranie wyboru 
imienia wpisujemy © podane w tabelce 
kody. Robimy to, naklerowując kursor na 
litery i wciskając Enter. Kod zatwierdzamy, 


Wyścigówka typu cart jest szybka, ale 
dopiero gdy zapewniamy sobie przewagę 
kodem Walk It, pokazujemy, na co nas stać 


CEIELIO 


klikając na przycisk ©. Potem wciskamy 
klawisz i wracamy do głównego me- 
nu. Od tej pory triki działają. 


Wpisujemy No Dogs i zekranu znikają 
prędkościomierz i i mapa toru. Od tej pory 
zabawa staje się naprawdę trudna 


wszystkie samochody w trybie Ska wyścigu 


Road Sweep wszystkie tory w trybie szybkiego wyścigu 


niska grawitacja 


spowolnienie przeciwników podczas wyścigu 


Road Trip nowy, wyższy poziom trudności 


ścigamy się bez wskaźników na ekranie 


No Dogs 


Trevor Chan's Capitalism II 


Doświadczeni ludzie biznesu wiedzą, że tajne kody szczęścia nie 
dają. Za to dają pieniądze i to w każdej ilości. Dzięki zdobytemu w ten 
sposób szmalowi można wszystko — na przykład zarobić więcej pieniędzy 


1 Uruchamiamy grę Capitalism II, klikając 
po kolei na l i 
[ETFEeciecii] j wybieramy 
2 Budujemy nowe imperium Ef, otwie- 
ramy mały biznes El albo kontynuuje- 
my wcześniejszą rozgrywkę EH. 
3 w trakcie gry przytrzymujemy kla- 
wisz i wciskamy kolejno klawi- 
sze (5)(7)(P1(P). Ukazuje się ekran ©, co 
oznacza, że tryb wpisywania kodów został 
właśnie uaktywniony. 
Teraz po każdym wciśnięciu kombina- 
cji klawiszy na naszym koncie 
przybywa skromne 10 milionów. 


|eam| [EPE 


Pieniądze leżą 

4 naulicy, wystarcza 

schylić się 

/ ije podnieść 

- to stwierdzenie 

| jest prawdziwe 

A tylkow wypadku 

a biznesmenów 

sv) znających kody 

ś „ Wciskają 
EN), forsa leci 

im pod nogi „a oni 

4 tylko ją podnoszą, 

4 chowajądo 

kieszeni i idą do 

domów. A tam 

tarzają się w niej, 

chichocząc... 


Obrońcy zamku twierdzili, że tajne 
kody nie dadzą im rady. Te, 
w ramach zemsty, rzuciły w nich 
krową i poprawiły kamieniem 


1 Uruchamiamy grę Twierdza, klikając 
kolejno na przyciski ksel Eee 
HF Fsude] [ET Tweda] [Bree], 


2 Kiedy ukazuje się ekran główny gry © 
wciskamy jednocześnie (F*yf="I[7]. 
Tak uaktywniamy tryb tajnych kodów. 

3 Rozpoczynamy nową rozgrywkę mili- 


tarną, klikając na Eli, ekonomiczną, wy- 
bierając El, bądź wczytujemy zapisany 
wcześniej stan gry, klikając na 
4 Gdy wciskamy w trakcie gry jednocze- 
śnie (-"Af, zdobywamy 1000 sztuk 
złota. Rośnie też morale naszej ludności. 
5 Gdy wciskamy w trakcie gry nie 


zużywamy surowców podczas budowy. 


Dostęp do wszystkich misji 


6 Uaktywniamy kody według wskazó- 
wek z punktu 2. Następnie wybieramy 
, albo 
i klikamy na 
ji , aby rozegrać kampanię. 


rozgrywkę militarną, klikając na 
ekonomiczną, wybierając EE 
ikonę El albo 


Twierdza 


7 y ukazuje się lista kampanii, wciska- 
my jednocześnie klawisze (**J[7]. 


Teraz gramy w każdą misję. 


Wyczarowujemy kamienie 
Jeżeli brakuje nam kamieni Ef do ka- 
tapulty lub trebusza, nakazujemy wy- 
strzelić krowę EA i klikamy na cel. 
Oy klikamy na cel jeszcze raz. 
Katapulta wystrzeliwuje kamień. 


Niszczymy zło u źródeł 
1 Obok tablicy El stawiamy twierdzę 


i obsadzamy ją łucznikami. Nim wro- 
ga armia ustawia się w szyku, ponosi straty. 


1/2003 [103] 


Unreal II 


The Awakening 


Gdy obcy z najdalszych zakątków 
kosmosu zlecieli się, by zobaczyć 
w akcji tajne kody „jednym 
głosem krzyknęli, że to nierealne 


Uruchamiamy grę Unreal Il:The Awake- 
ning, klikając po kolei na EASEF] Eko 


(X Unreal | j | MA unreain 
Następnie wybieramy i roz- 
poczynamy nową rozgrywkę albo kli- 

kamy na EZEEEH| aby wczytać zapisany 

wcześniej stan gry. 

3 Podczas rozgrywki wciskamy klawisz (-) 
(pod (=4). Na ekranie pojawia się 

okno dialogowe ©. Na dole wpisujemy 

w nie BEMYMONKEY i wciskamy Enter. Po 


wyłączamy niewidzialność 


dostajemy skafander ochronny phoenix 


latamy 


mamy X zdrowia 
TOGGLESHOWNPS 


KILLHITACTOR 


kod działanie 


GOD włączamy nieśmiertelność 


likwidujemy przeciwnika wskazanego celownikiem 


Kod GOD 
chroni nas 
przed efektami 
porażenia 
prądem. Przed 
j wszystkim 
innym również 


włączeniu trików używamy kodów z ta- 
belki u dołu strony. 

UWAGA: Kody wpisujemy, nie trzymając 
klawisza (-"f). Czcionki na ekranie i tak są 
duże. Gdy chcemy wyłączyć wszystkie ko- 
dy, ponownie wpisujemy BEMYMONKEY. 


UZXMF. AUTOTURFETCEFLOYRELE TO INVENTORY. 
UZXMF .PFROXIMITYSENSORDEFLOVAELE TO INVENT: 


- YN 


na ekranie pojawiają się punkty wskazujące nam drogę 


WarC(ommander 


Tajny wywiad wojskowy spisał się na medal. Opracowany przez nich 
sposób na uczynienie oddziałów nieśmiertelnymi daje olbrzymią przewagę 
korzystającemu z niego dowódcy. Wojna stała się prostsza! 


Uruchamiamy WarCommandera, klikając _ kobiety [El], a potem na orła E Otrzyma- 
rzycisk [EEE [FfEe=| nie dostępu do tajnych kodów potwierdza 

18 pó |, głos wypowiadający słowo OK. 
Następnie wybieramy kampanię © iza- 4% uczynić wybrane i zaznaczone 
czynamy nową grę lub wczytujemy za- wcześniej jednostki nieśmiertelnymi, 
pisany wcześniej stan rozgrywki ©. klikamy na orła CI na górnej belce. Na- 
Wczasie rozgrywki zaznaczamy i wybie- | szych żołnierzy nie ranią nawet wybuchy 
ramy wszystkie swoje jednostki.Następ- | granatów Q! Gdy klikamy na drugiego or- 
nie lewym przyciskiem myszki klikamy ko- | ła Ef, automatycznie wygrywamy rozgry- 
lejno na: głowę kobiety Kl, głowę drugiej 


waną aktualnie misję. 


Warcraft III 


Reign of Chaos 


Bajecznie bogaci władcy dowodzący 
nieśmiertelnymi jednostkami 

w wolnych chwilach zabawiają się 
graniem w Zabójczą Owcę 


1 Uruchamiamy grę, klikając po kolei 
I na [ASH Efx] wee] (Z, 
a następnie na BEEEEF. 

" Rozpoczynamy zabawę w trybie 
4. EMMA albo rozgrywamy pojedyn- 
czy scenariusz, wybierając 
Wcześniejszą rozgrywkę kontynuujemy, 
klikając Ji W czytaj zapisana groj 

) W trakcie zabawy wciskamy klawisz 
) Enter i w okienko © wpisujemy z kla- 
wietóy jeden z kodów podanych w tabel- 
ce na sąsiedniej stronie. Wpis zatwierdza- 
my, wciskając klawisz Enter. 


Imperium orków chwieje się w posadach. 
Tajne kody to ostatnia deska ratunku 


f/ Po lewej stronie ekranu pojawia się 
£ł komunikat CEMETERY. To znak, że 
tajny kod został wpisany poprawnie. 


Gramy w Zabójczą Owcę 

Twórcy Warcrafta to żartownisie. Przygoto- 
wali dla nas dodatkową zabawę ukrytą 
wśród scenariuszy do gry. 

4 Uruchamiamy grę Warcraft III tak jak 
„opisano to w punkcie 1, a następnie 
wybieramy tryb rozgrywki, klikając na 
Własna graj 


my dwukrotnie na pozycję © „Następ- 
nie wczytujemy plik E 1 Ów 


j 
Na liście po lewej stronie ekranu klika- | 


Dla relaksu uruchamiamy tajny scenariusz 
Zabójcza Owca. Beeezkonkurencyjny! 


kod 
keysersoze X 


Gramy w zabawną zręcznościówkę Za- 
bójcza Owca. Unikamy złych stworów 
i ratujemy uciekające kobiety. Wciskamy 


leafittome X 


klawisze (5) i (7), aby przesuwać bohate- warpten 

ra. Gdy naciskamy klawisz (-x), uaktyw- 

niamy specjalne zagrania. riseandshine 
greedisgood X 
lightsout 

Odczasu pointbreak 

gdy armia iseedeadpeople 

orków 3 strengthandhonor 

wykorzystuje „47 p. whoisjohngalt 

tajne kody, ŚŚ sharpandshiny 

generał nie * ' synergy 

ma nic thereisnospoon 

do roboty. motherland human X 

Z nudów 

zaczął motherland undead X 

pozować 

do zdjęć motherland orc X 

na tronie 

qua motherland nightelf X 


whosyourdaddy 


Wtajnej minigrze unikamy wybuchowych 
owieczek spadających z nieba 


Poniższe kody wpisujemy po wciśnięciu klawisza Enter 


_ jednostki są nieśmiertelne i jednym ciosem niszczą wrogów 


Warcraft III 
Reign of Chaos 


Ledwie dostaliśmy wytyczne © 
allyourbasearebelongtous wygrywamy 


CHEELIO 
dostajemy X sztuk złota, na przykład: GIETNEJ 1000 


allyourbasearebelongtous wygrywamy aktualną misję ; 


dostajemy X sztuk drewna, na przykład: leaf tome 1000 


somebodysetusupthebomb przegrywamy aktualną misję 


budynki powstają błyskawicznie, a wszystkie jednostki 
szkolą się bardzo szybko 

gra toczy się w dzień 

dostajemy X złota i drewna, na przykład: pun 1000 
zmieniamy porę dnia na noc 

znosimy żywieniowe ograniczenie liczby jednostek 
odkrywamy całą mapę 

przegrywamy misję, ale wciąż dowodzimy wojskiem 


wynalazki są błyskawicznie opracowywane 


podwyższamy poziom badań nad ulepszeniami 
wyłączamy ograniczenie rozwoju nałożone w kampanii 
mamy ogromne zapasy energii magicznej 


przenosimy się na planszę X w kampanii ludzi (X to liczba | 


od 1 do 12) 


przenosimy się na planszę X w kampanii nieumarłych (X to 


liczba od 1 do 10) 

przenosimy się na planszę X w kampanii orków (X to liczba 
od 1 do 10) 

przenosimy się na planszę X w kampanii nocnych elfów 
(X to liczba od 1 do 8) 


„ajuż dzięki 


World War III Black Gold 


Warrior Kings 


Przed siłą tajnych kodów GIER nic 
się nie ukrywa. Na każdego wroga 
jest odpowiednio wredna sztuczka 


1 Uruchamiamy grę World War Ill Black 
I Gold,klikającnaEEREG="ET= 
(F wetówer mra Go] [21 World War MI Black Gold] 
Wciskamy Enter i wpisujemy peace. Na 
ekranie pojawia się wtedy komunikat 
o uruchomieniu kodów Q©.Wciskamy Enter 
i wpisujemy kody z tabelki u dołu strony. 


Kod Beautifulworld odsłania mapkę © 

w panelu rozkazów. Teraz zaplanowanie akcji 
zaczepnej przeciw siłom wroga to dla 
sprawnego generała bułka z masłem 


Wciskamy Enter i wpisujemy w okno poniższe tajne kody —- 
Beautifulworld odsłaniamy mapkę w panelu rozkazów 
Hereyouare! widzimy wszystkie jednostki wroga na mapie 
Shower następuje bombardowanie widocznej na ekranie części mapy. 
UWAGA: Uszkadza ono również nasze jednostki 
MoneyForNothing X dostajemy pieniądze w ilości wpisanej zamiastX 
Limit_up X maksymalna liczba jednostek w naszej armii rośnie do X 
NobelPrize 1 nie tracimy już czasu na opracowywanie nowych Sacz 


Kod gimmegimme okazał się rewolucją w życiu 
tutejszych ludzi. Surowce © same pojawiają się 
w magazynach, a wszyscy mają czas na musztrę 


Mgła wojny kompletnie psuła 
rycerzom urlop. Gdyby nie tajne 


kody GIER, które ją usunęły, nie > - wszystkie wynajdowane są natychmiast 
mieliby szansy na opalanie zbroi Smash w centralnej części ekranu następuje wielki wybuch. 
Uruchamiamy grę Warrior Kings, klika- UWAGA: Uszkadza on również nasze jednostki 
ByeBye wszystkie jednostki wroga zostają zniszczone Ah 
: [EJ Wańorkinae GoHome! coś dla masochistów: wszystkie nasze jednostki zostają zniszczone 
Wbietsny profil gracza, po czym kli- IDKFA zaznaczone jednostki zostają naprawione i uzbrojone 


kamy na przycisk IEIS. Następnie klika- 
my na 

Rozpoczynamy nową kampanię, klika- 

jąc na BAM albo kontynuujemy za- 


JudgementDay jednostki i budynki wroga widoczne na ekranie zostają zniszczone 
ScienceForNothing opracowywanie nowych technologii jest tańsze 
Tromaville wszystkie widoczne na ekranie jednostki i budynki 


pisaną grę, wybierając b wroga zostają osłabione 
By zdobyć zapas surowców, w trakcie | Moonlight odsłaniamy widoczny na ekranie fragment mapy 
gry wpisujemy gimmegimme. , UltraScience szybciej opracowujemy nowe technologie 


Aby usunąć zakrywającą mapę mgłę 
wojny, w trakcie gry wstukujemy z kla- 
wiatury hasło doyousee. 


MyBrainisFaster X zmieniamy szybkość opracowywania technologii. Zamiast X 
wpisujemy liczbę; największa prędkość to 10, najmniejsza — 1 


TE Zanzarah: The Hidden Portal Zanzarah: The Hidden Portal 


Kiedy byle rusałka błotna spuszcza Właściwości; Zanzarah - The Hidden Portal 

nam baty, a miotający piorunami KA c (zaa | Wealiótwiai 

robak naśmiewa się z nas, sięgamy © "ta Akrze 

po broń ostateczną — kody PRENEAPTFT 

1 Klikamy prawym przyciskiem myszkina | tee siem d 
ikonkę gry znajdującą się na pulpicie. | em (Cm) 

Otwiera się okno właściwości skrótu. 


. Alec Va Rozpocznij w: Je AZanzarahtSystem 
W polu Elemeńtdocebwy] dopisujemy za ścież- (e BOM zu a 
ką dostępu do pliku parametr -console. sdi a 


Całość powinna wyglądać tak ©. Klikamy | Huton || fiomaresre | z 
na przycisk (BK), a następnie uruchamiamy Konerka lafy 
grę Zanzarah: The Hidden Portal, klikając © znajdź elemant docelowy... | Zmień ikorię., | Zaawansowane, 


na skrót na pulpicie. 
Klikamy kolejno lewym przyciskiem 3 Podczas gry wciskamy (F""]. Na ekranie 
myszy na przyciski oraz pojawia się okno dialogowe ©. Wpisu- 
na EMYKNUNEZYJ. Następnie wybieramy [jemy w nie z klawiatury podane w tabelce 
swój profil i rozpoczynamy rozgrywkę. kody. Zatwierdzamy je, wciskając Enter. 


ZE 


Gdyby nie tajne kody, każdy krzak byłby dla nas potencjalny! 


Świat magii to piękne, 1 4 
ale nieprzyjazne zagrożeniem. Wpisanie duel victory uwalnia nasod stresu  g 
miejsce. Nasze wróżki z 
ponoszą klęski Kod na 
podczas pojedynków, wygranie 
a magicznych pojedynku 
przedmiotów zawsze wpisujemy 
brakuje. Z pomocą podczas jego 
przychodzą nam tajne trwania. 
kody. Dzięki nim Spieszymy się, 
przedmiotów mamy bo pojedynek 
w bród i z łatwością wciąż się 
s pokonujemy nawet toczy Jeśli się 
przerażające latające spóźniamy, 
| muchomory przegrywamy! 
i skrzydlate miśki 
Wciskamy ("| i wpisujemy w okno kody 
Rada : kod CEIELIO ł 


Klikamy prawym przyciskiem myszki na ikonkę gry znajdującą się na pulpicie. Wyko- 
nujemy te same czynności, jakie robiliśmy w punkcie 1, ale do ścieżki dostępu dopi- 
sujemy tym razem parametr.-duelstart. Teraz gdy uruchamiamy grę kliknięciem na 
zmodyfikowany skrót, od razu przenosimy się do trybu pojedynków wróżek! To 
dobry sposób na solidny trening przed właściwą rozgrywką. 


duel victory wygrywamy pojedynek : 


dostajemy przedmiot, którego kod wpisujemy zamiast X 
Uwaga: Kody przedmiotów są w tabelce na stronie 112 


item X 


Smal Health 


- Green Bone Key 


k| 


4 zilustrowane przejrzystymi przykładami. 
Dzięki wskazówkom ©|£* radzim ly sobie z wpro wadzaniem INP 


najtrudniejszych sztuczek wymagających zmian w v plikach gry. Działaniekażdego | j 


pe koper z miólęcniko Komputer ŚWIAT GRY przedstawiają obszeni, 
zbiór tajnych kodów ułatwiających zabawę w przebojowych grach na PC. k 
Na 116 kolorowych stronach uruchamianie kodów jest omówione krok pokroku | 


zkodów zostało dokładnie przetestowane i szczegółowo opisane. TAJNE KODY 
to cenna pomoc zarówno dla początkujących, jaki zaawanso wan ych, śraczy! 


TAJNE i KODY zawierają ułatwienia do największych przebojów, naPC,w tym: 


> Age of Mythology 
> Baldur's Gatell 

> BloodRayne 

> Deus Ex 

> Enter the Matrix 


| w. 2 FIFA Football 2003 


v Gothic Il 
> Grand Theft Auto: 
w Mice City — 


męty u 
% N 


< Polecają 


> Hany Potter i 


'and Magic LS) 
> Hitman 4: 
Silent Aśsassin 
> Morrowind | 
> Neęd for Speed: 
Hot Pursuit 2 


„__ lkamień filozoficzny 
LA > Heroes of Might 


Jo'738589 


> Skoki narciarskie 
2003: Polski orzeł 
> The Sims 
| > Tom Clancy's 
„. Splinter Cell 
> Tony Hawk5 
Pro Skater 3. 
> Warcraft lil 
„„iwiele innych! 
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